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INTRODUCCION

En Diélogos en la Praxis: mirada y saberes de los actores educativos, se abordan los
diversos claroscuros que implica el contexto educativo mexicano, en esta primera década
del siglo XXI; en particular, en el @mbito educativo del Estado de México se ha vivido una
serie de reformas curriculares a los programas de los diferentes niveles educativos,
situacion que causa en los docentes desconcierto, temor, molestia, apatia y en el mejor

de los casos, curiosidad por tratar de conocer el origen de tantos cambios.

Las Instituciones de Educacién Superior (IES) tienen como responsabilidad
atender las dindmicas y necesidades educativas que impactan en los diversos contextos y
niveles educativos, esta es la motivacibn que agrupa a la Escuela Normal N°3 de
Nezahualcéyotl, la Facultad de Estudios Superiores, Aragén, la Unidad Académica
Profesional Chimalhuacan de la Universidad Autbnoma del Estado de México, el Centro
Universitario UAEM Nezahualcoyotl, el Centro Universitario UAEM Amecameca, la
Universidad del Valle de México, la Escuela Normal de Los Reyes Acaquilpan, el CAEF
“Procesos educativos y colegialidad” ENN3-CA-1, UAEM-CA-141 Biopsicologia y Salud,
UAEM-CA-133 “Estudios Multidisciplinarios sobre el desarrollo enddégeno para la
sustentabilidad territorial” CAEC, ENRA-CA-1 “Competencias e innovacién educativa”
para conformar este trabajo interinstitucional visto como un espacio de reflexion y

generacion de propuestas.

Se busca fortalecer los procesos formativos y cognitivos para que se enfoquen
hacia la innovacion continua y permanente, que posibilite la ruptura con las practicas
anacronicas y buscar un nuevo equilibrio destinado a alcanzar mayores logros y niveles
de calidad en los contextos particulares, que de acuerdo a Morin (2002) es una condicién

de la eficacia y una forma de responder a las demandas sociales.

Las politicas educativas que rigen las IES impulsan una soélida formacién
académica que fortalezca las competencias profesionales y garanticen una insercién

favorable al sistema econdmico, productivo y laboral.

Sin embargo, en este escenario, los docentes se enfrentan ante un panorama
arido y rispido, pues ingresan a un escenario educativo desconocido, desafiante que vive
cambios vertiginosos en cuanto a la ciencia, la comunicaciéon y la tecnologia. Su

quehacer profesional se ve rebasado por la postmodernidad, sus alumnos son aldeanos



digitales, Prensky, (2007) por ello, el docente llega a esta aldea como inmigrante digital
donde se requieren nuevas formas de hacer su labor docente pues los alumnos de hoy
son distintos a los que se tenian hace dos décadas, debido al progreso tecnolégico que es

la herramienta mediatizadora que permite alcanzar o potencializar la globalizacion.

Una caracteristica de la sociedad en la que vivimos es que el conocimiento tiene
un valor, y ello se relaciona con el proceso de formacion y la capacidad de innovacion que
los ciudadanos deben poseer pero, también se vincula con el hecho de la caducidad de

tales conocimientos situacién que demanda una permanente actualizacion.

Ante este panorama, es necesario mencionar que las TIC estan generando
cambios culturales significativos, modificando las nociones de espacio y tiempo. Tanta es
su prevalescencia que la realidad comienza a ser repensada ante las posibilidades de
construir realidades virtuales que plantean nuevos problemas de naturaleza epistémica y

educativa.

El docente que ejerce en el nuevo siglo debe tener claro que las certezas
establecidas por un orden son poco probables, pues la realidad cambia constantemente,
segun lo citado por José Joaquin Brunner, (2002), quien utiliza las cifras de J. Appleberry
[...] Los escenarios que enfrentard la Universidad del Siglo XXI son cada vez mas
complejos en cuanto al cimulo de informacion: el conocimiento de base disciplinaria y
registrado internacionalmente demor6 1,750 afios en duplicarse por primera vez, contado
desde el inicio de la era cristiana; posteriormente duplicd su volumen cada 150 y después
cada 50. Ahora lo hace cada 5 afios y se estima que para el afio 2020 se duplicara cada
73 dias.

Ante este panorama Castells, (2001) dice: No hay otro remedio que navegar en las
encrespadas aguas globales [...]. Para afrontar esta navegacion ineludible vy
potencialmente creadora es esencial contar con un ancla y una brgjula. El ancla, la
educacion, la informacién y el conocimiento, tanto en lo individual como en lo colectivo. La
brdjula, nuestras identidades. Saber quiénes somos y de dénde venimos para no perder el

a dénde vamos.

Es aqui donde este documento patentiza la relevancia de la educacion, la cual se
constituye en el espacio socialmente privilegiado para generar conciencia. La educacion

mira hacia el futuro, sus propésitos son la formacién de los adultos del mafiana. Mirar en
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esta direccion les exige ejercicios prospectivos que no dejan de ser de adivinacion. Tales
perspectivas se tornan dificiles debido a la velocidad con la que estan ocurriendo los

cambios cientificos, tecnolégicos y por la acumulacion de la informacion.

La obra se integra por cinco capitulos que reflejan las miradas de los diversos

actores participantes.

Capitulo I. TIC y TAC y su impacto en los diversos procesos educativos,
reconoce el progreso tecnoldgico y el desarrollo de sistemas informéticos de las ultimas
décadas, unido a su impacto en nuestra vida cotidiana, ha provocado un replanteamiento
de las metodologias de ensefianza-aprendizaje en las aulas, permitiendo la incorporacion
en ellas de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) y las Tecnologias
del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), que implican el uso de contenidos educativos
digitales, por lo que se hace indispensable el desarrollo de la competencia digital de los
docentes, que a su vez, fomentard el desarrollo de la competencia digital de los alumnos,
garantizando una educacién y un proceso de ensefanza-aprendizaje adaptado a la
sociedad del siglo XXI, destacandose la implementacién de los objetos virtuales de
aprendizaje; la creacién de ambientes de aprendizaje a través del uso de las TIC en el
nivel preescolar; las TIC en la educacion preescolar; espectro visible imagenes digitales,
un recurso para el aprendizaje y; deteccidon de necesidades de comunicacion eficaz. Las
reflexiones presentadas exponen diferentes acercamientos tedricos sobre el campo de la
tecnologia y su puesta en marcha desde la préactica docente en los diversos niveles

educativos.

Capitulo 1l. Didactica, didacticas especiales o enfoques de ensefianza y procesos
de formacion en sistemas educativos formales y no formales, parte de conceptuar al
docente como un profesional de la formacién, la ensefianza y el aprendizaje porque es el
maestro (de cualquier nivel educativo) quien construye o disefa las formas de trabajo que
ha de impulsar y propiciar en su grupo, es decir, crear las condiciones para generar un
proceso de relacién entre los saberes disciplinares y la realidad especifica en la que se

desarrolla su trabajo docente.

En el caso de las Escuelas Normales aspectos tan nodales como los procesos de
planificacion en el desempefio profesional del estudiante, asi como la importancia del
diagnéstico en el proceso de construccién de esta y la trascendencia que tiene en el

desarrollo del trabajo y el logro de aprendizajes significativos de los alumnos al interior de
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los preescolares; también destacan los procesos pedagdgicos en términos del
conocimiento de la Historia y la Geografia en la Universidad Autonoma del Estado de
México, no solo como elementos conceptuales, sino como competencias que necesita
movilizar el futuro licenciado en su ejercicio profesional, para interpretar la realidad que le
rodea y que esto le posibilite la trasformacion de su practica y del contexto en donde
ejerce su trabajo. Otro aspecto importante que destaca es hablar sobre la creatividad
como un elemento indispensable en la formacién de los estudiantes y su impacto en la

mejora de la licenciatura en Educacion.

Capitulo 1ll. Evaluacion del curriculum y los procesos educativos institucionales y
nacionales, pone de manifiesto los niveles de logro de formacion en competencias que el
alumnado evidencia en su practica profesional, por ello es importante resaltar los
procesos de evaluacion del curriculum que cada institucion instrumenta, a partir de
criterios nacionales para valorar sus logros y reorientar procesos de gestion, académicos

y administrativos que favorezcan una soélida formacion en competencias.

Se analizan procesos y programas tales como las politicas educativas en las
reformas de la Licenciatura en Educacién Preescolar (2012); las competencias
profesionales en la Universidad Autonoma del Estado de México; la evaluacion como
marco orientador para el seguimiento en la construcciéon de aprendizajes en el nivel
preescolar; las estrategias de aprendizaje y rendimiento académico en la escuela
Preparatoria Oficial Anexa a la Normal No. 4; la tutoria y mentoria como acompafiamiento
al alumnado en la escuela Normal y en la UAEM (CU Texcoco y UAPCH), y finalmente; la

psicopedagogia en la FES Aragon.

Capitulo IV. Propuestas y experiencias de intervencion educativa en diversos
ambitos y dimensiones de la realidad social, evidencia la mirada de los actores para
intervenir en la realidad con fines de transformarla, se analiza, entre otros aspectos, un
conjunto de actividades relacionadas con el proceso de ensefianza aprendizaje desde la
experiencia de los docentes y alumnos e intervencion de los padres de familia. Se
describen diversas practicas de intervencion educativa en la zona Nororiente del Estado
de México; se contempla la calidad y cantidad de instalaciones y servicios; se explora las
posibilidades de creacion de ambientes de aprendizaje que propicien la disminucién de la

violencia y la generacién de una convivencia escolar pacifica.
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En dichos trabajos se analizan las estrategias de aprendizaje empleadas para
fomentar la comprension lectora; estimular las diversas areas de psicomotricidad (gruesa
y fina); las bondades de las visitas a museos; la importancia de la socializacion para la
creacion de habilidades sociales ademas de la adecuada adaptacion de términos
cientificos al lenguaje de los educandos; de igual modo, se menciona el uso de otros
recursos didacticos coadyuvantes con las Tecnologias de la Informacién y la

Comunicacion (TIC) asi como la educacién no formal.

Capitulo V. Sujetos de la educacion: temas emergentes, inclusion, salud,
sustentabilidad, calidad educativa, etc. Las Instituciones de Educacion Superior (IES)
tienen un papel fundamental como formadoras de personas, generadoras de
conocimiento y como opcién para el desarrollo social, sin embargo deben impulsar
acciones que les permita adaptarse a la nueva dindmica en la que el mundo
contemporaneo se mueve, donde su proceso de cambio es constante y los paradigmas
sobre los que se desarrolla la sociedad emergente afecta la cultura, entendida como el
conjunto de valores, normas, ideas y comportamientos, hasta influir en las formas de vida

personal, escolar, laboral y social. (Antonio, Garcia, Aguilar, 2015, p. 4)

Este capitulo pretende retomar temas emergentes, ya que una de las tendencias
en las que se desenvuelve la IES del siglo XXI, son los cambios en la naturaleza del
trabajo y del mundo laboral, estando la competitividad de las organizaciones asociada a
los niveles y calidad del conocimiento, desarrollo de los sistemas educativos, cientifico y

tecnoldgico; asi como a la preparacion de recursos humanos al mas alto nivel.

Las instituciones educativas son depositarias de las tradiciones, valores y
principios que dan identidad y permanencia a nuestra sociedad, aun en un contexto de
cambios y como fuentes permanentes de innovacién, su interseccion debe ser proactiva,
a fin de impulsar las condiciones deseadas para el futuro, haciendo un aporte significativo
gue responda a las tendencias actuales mas relevantes como son la democratizacion,
revolucion tecnoldgica, la responsabilidad social, el desarrollo sostenible y el

conocimiento.

13



Capitulo |

TICy TACy su impacto en los diversos
procesos educativos

14



LAS TIC EN LA EDUCACION PREESCOLAR.

Diana Alondra Beceril Trevifio
Escuela Normal 3 de Nezahualcoyotl
dianaalondraonik@gmail.com

Areyda Miriam Serdan Ruiz.
Escuela Normal 3 de Nezahualcoydétl

INTRODUCCION

Las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion se estan convirtiendo en
un elemento clave en nuestro sistema educativo. Resulta cada vez més dificil
encontrarnos con acciones formtivas que no estén apoyadas en diferentes medios
tecnoldgicos, y esto ocurre muy independientemente del sistema educativo en el
cual nos movamos, y de los contenidos que estemos llevando a cabo. Desde la
década de los afios 90, la UNESCO (1996) destaca la importancia del uso de
tecnologias en la soeciedad, principalmente en la educacién, donde los nifios,
como alumnos y futuros seres sociales que intervienen en los distintos A&mbitos de
la sociedad, deben formarse con los conocimientos que requiere el mundo que les
toca vivir, es por ello que la educacion debe estar enmarcada bajo principios de
actualidad y de necesidad social, como lo es en este momento el uso de recursos

tecoldgicos dentro de las instituciones educativas. (Castells, ***)

La presencia de las TIC no es s6lo de modo cuantitativo, sino también
cualitativa, de forma que si hasta hace relativamente poco tiempo, su volumen y
tipologia era minimo y poco variado. Por una parte en la actualidad ha sido
considerablemente notoria, algunas incluso han llegado al nivel de "invisibilidad", y
por otra, la diversidad de tecnologias es bastante amplia, y va desde los
tradicionales equipos de video, hasta los multimedia y los nuevos elementos

telematicos.

Dos fundamentos importantes para la utilizacion de estos instrumentos

didacticos: que aspectos debemos considerar para sin integracién escolar y cuales
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son las bases que tenemos que utilizar para disefiarlas producirlas y evaluarlas.
(Cabero, 2007)

La utilizacion de las nuevas tecnologias y las posibilidades que nos ofrecen
para crear entornos interactivos para la formacién, la amplitud de informacién que
ponen a nuestra disposicion, la flexibilizacion que posibilitan, y la diversidad de
sistemas simbalicos que son capaces de movilizar, hacen que e profesor y alumno
tengan que jugar roles diferentes a los que desempefiaban en entornos mas

tradicionales de formacion.
DESARROLLO

Al encontrarnos en una sociedad donde e "aprender a prender" es de maxima
importancia. Estamos entonces hablando de una sociedad del aprendizaje, que
son aquellas que se refieren a un nuevo tipo de sociedad en la que la adquisicion
de los conocimientos no estan relegadas a instituciones formales de educacion,
asi como que los periodos de formacién no se limitan a un perdiodo concreto de la
vida de la persona. Gracias a esto nos lleva a tener que hablar de una sociedad de
la innovacion, una sociedad donde teniendo en cuenta la transformacion y el
cambio, y los retos que ellos originan, nos tiene que llevar a intentar ofrecer
respuestas rapidas y fiables ante losnuevos. El reto se centra en que las
respuestas deben ser respetuosas con las nuevas situaciones medioambientales,

sociales y de diversidad con que nos enfrntamos.

El impacto de las TIC ha alzanzado todos los sectores de la sociedad, desde
la cultura al ocio, la industria, la economia, pero nos enfocamos mas a lo
educativo, en sus diferentes modalidades: formal, informal y no formal; y en sus
distintos niveles educativos, desde los iniciales a los superiores, desde los de

formacion hasta los de perfeccionamiento.

Légicamente ante estos escenarios las instituciones educatvas deben cambiar
en todos sus niveles, y tienen que hacerlo en una serie de direcciones, como las

siguientes:
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Adecuacion a las nuevas demandas que la sociedad exige y requiere, que no
se deben referir exclusivamente a las empresariales y economicas. Niveles
educativos que sbélo responden a las necesidades del mundo econdémico y

empresarial, impediran e desarrollo de la sociedad de forma autonoma y critica.

La formacion de la ciudadania, para un modelo social, bueno o malo, mejor o
peor, pero que sera en el que se van a desenvolver, y al que tendran que

transformar.

Respecto a los nuevos valores y principios que se desenvuelven en la
sociedad: justicia social, inclusién social, respecto a la divesidad de etnia, cultura y

género, participacion democratica y desarrollo personal.

La necesidad de reevaluar los curriculum tradicionales y las formas de
ensefiar en respuestaa los desafios educativos producidos por la sociedad del

conocimiento.

Y comprender que las instituciones educativas no son las unicas vias de
formacion de la ciudadania. Lo informal y no formal, adugieren mas importacia en
la sociedad de la informcién, para la formacibn como no habia ocurrido

anteriormente.

De ahi que las instituciones educativas, deban incorporar y contemplar esas
nuevas vias para la formaciéon de la ciudadania, y no intentar dispustas baldias

con ellas.

Citando al (PEP, 2011) dice que tiene un caracter abierto el programa ya que
la naturaleza de los procesos de desarrollo y aprendizaje, asi como la diversidad
social y cultural del pais, hace sumamente dificil establecer una secuencia
detallada de situaciones didacticas o topicos de ensefianza, por lo cual el
programa no presenta una secuencia de actividades o situaciones que deban

realizarse sucesivamente con las nifias y los nifos.
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En este sentido el programa tiene un caracter abierto, lo que significa que la
educadora es reponsable de stablecer el orden en que se abordaran las
competenciaspropuestas para este nivel educativo, y seleccionar o disefiar las
situaciones didacticas qu considere convenientes para promover las competencias
y el logro de los aprendizajes esperados. Asi mismo, tiene libertad para
seleccionar los temas o problemas que interesen a los alumnos y propiciar su
aprendizaje. De esta manera, seran relevantes en relacion cib kas competencias a

favorecer y pertinentes en los diversos contextos socioculturales y linguisticos.
Como lo menciona el (PEP, 2011) los nifios durante la educacion preescolar:

Desarrollen intéres y gusto por la lectura, usen diversos tipos de textos y
sepan para qué sirven, que incien en la practica de la escritura al expresar
graficamente las ideas que quieren comunicar y reconozcan algunas propiedades

del sistema de escritura.

La utilizacion de nuevas herramientas de comunicacion, tanto sincrénicas
como asincronicas, nos llevan a nuevas estructuras comunicativas, ya que esta
emostrado que nuestra participacion no tiene ni la misma carga sintactica ni
semantica y esta condicionada por la herramienta de comunicacion que utilicemos,
e implicara al mismo tiempo la necesidad de adquirir nuevos aprendizajes Yy
habilidades para desenvolvernos en ellas (Cabero y otros, 2004; Barroso y
Llorente, 2006).

Por lo que respecta al profesor al tener nueva influencia de los nuevos
entornos tendrian una serie de repercusiones para él, modificando y ampliando
algunos de los roles que tradicionlmente habia desempefiado: consultor de
informacion, facilitadores de informacion, disefiadores de medios, moderadores y
tutores virtuales, evaluadores continuos, asesores y orientadores. El maestro se
encontrara con tres grandes roles: proovedores de contenidos, tutores, y el de

administrador o perenencia al nivel organizativo de la actividad.
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Por lo cudl tendrd que desarrollar un rol mas significativo que tendra que
desempenar el profesor en los nuevos entornos sera el tutor virtual, rol que desde
nuestro punto de vista serd mas extenso que el realizado en una situacion

presencial de formacion.

Los materiales de aprendizaje en los entornos tecnolégicos de internet y las
computadoras son variados ademas de ser llamativos en la etapa preescolar. Se
puede identificar desde materiales fundamentalmente informativos hasta aquellos
gue permitan la participacion de los nifios, en tanto que fomentan la elaboracion

de productos que promueven la construccion de conocimientos.

Entre los materiales de aprendizaje que se utilizan cominmente se encuentra
toda una familia de productos multimedia, los cuales tienen el potencial de crear

ambientes de aprendizaje de alta calidad gracias a elementos clave.

Vygotsky (1978) planteo el concepto de meditacion por parte de los productos
culturales, el cual permite describir el papel que tendrian en este caso los
productos tecnoldgicos "Un material digital, como un tutorial, propiciara un tipo de
construccion de conocimiento de tipo reproductivo, y la medicién se ejercera en

este sentido."

Asi que la medicion que ejerce los materiales de aprendizaje es fundamental,
ya que estos permiten a los nifios asimilar el conocimiento de tal manera que

logren reconstruir sus estructuras cognitivas.

Los multimedia pueden ser verdaderamente educativos y de entretenimiento,
pues los estudios que se estan realizando con nifios pequefios estan demostrando
el poder de este medio para el desarrollo cognitivon estos software combinan
juegos instruccionales de gran calidad, cuentos electronicos, graficos, musica,
efectos de sonido y animaciones, explotando el poder del aprendizaje interactivo y

utilizando personajes que ya son conocidos por ellos.

Con relacion del sistema educativo la dispersion de los centros y el nimero de

los mismos en relacion con la poblacién escolar son factores determinantes al
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planificar las funciones, los objetivos y la dotacion a asignar a las diferentes

instituciones.

La formacion, tanto inicial como permanente, de los profesores es un factor
decisivo para una incorporacion adecuada de las tecnologias, refiriendonos al
conocimiento o no de los criterios pedagdgicos que ayuden y avalen sus

actuaciones.

El tiempo de dedicacién de los docentes a su formacion y su adscripcion a uno
0 mas centros han de ser factores a contemplar, tendiendo a contar con
profesores con una dedicacion adecuada, ya que como decia, estas tecnologias
permiten una comunicacion permanente entre profesores y alumnos y esta solo

sera posible en la medida en que los docentes puedam atender a sus alumnos.

Con la actitud de alumnos y profesores en relacion a las NTT. Conocer esta
relacion actitudinal y cambiarla en su caso es también requisito previo al

equipamiento material de los centros de ensefanza.

Por consiguiente tocando el tema de la lectura este debe de ser un habito que
desde nifios en casa como padres de familia deben y proponemos que debe ser
una obligacién fomentar la cultura escrita, ya que esto hara que los nifios lo vean
como algo para poder aprender y tener como una herramienta para poder que un
futuro los convierta en nifios que creceran en un ambiente en el que los libros y la
lectura on habituales, se desarrollara en ellos el gusto por la lectura y lo libros,
aspecto éste muy util y formador en la persona, tanto individual como socialmente
y facilitador de multitud y conocimientos, es de sobra decir que el habito de la
lectura es un gran estimulo a la creatividad, imaginacion, inteligencia y a la
capacidad verbal y de concentracion de los nifios, pensando mas haya de las
letras, debemos de pensar en todo lo que significa ser lector y ser productor de

textos.

Del mismo modo, no sélo tendriamos que pensar en la tecnologia como

habiliadad sino como algo que nos permita entrar en un mundo particular: la
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cultura digital y el mantener un apoyo en el ambito de las TIC y su impacto que ha
tenido no solo en el preescolar sino en todo ciclo que conforma la educacion

basica.

Al ser docentes en formacién somo conscientes de que cualquier persona que
llegue a dedicarse al magisterio debe tener vocacion y actuar como un profesional
a colaborar para que los nifios tengan una formacion buena en todos los ambitos y
tener claro que nosotras estamos para ensefar, sabiendo que tenemos
profesionalidad para educar con los conocimientos necesarios para trabajar con

los niflos pequenios.

Como tales, no podemos dar la espalda al mundo actual, mundo del que esos
nifios pequenos son parte desde que nacen y en el cual se desenvuelven. Mundo
que plantea discriminaciones, retos, competencias y situaciones en las que el
conocimiento juega un papel fundamental para el logro de lo que cada uno quiere

Ser.

Los avances de los medios y las tecnologias en una sociedad marcada por la
transicion del cambio del siglo han facilitado el progreso y el desarrollo de ésta.
Sin embargo, en la mayoria de los casos el acesso a la informacion, la distribucion
de la misma, los contenidos y sus fuentes, ponen de manifiesto el
desconocimiento de gran parte de la poblacién del lenguaje, la técnica y el

discruso de estos medios.

Los nifios nacidos en la era de la tecnologia de la informacién estructuran su
modo de aprender y conocer de modo distinto a las generaciones precedentes, y
ello se debe al impacto de los medios y las tecnologias, a sus esquemas

simbolicos a una percepcidn que cada vez es mas visual.

Mayer (2001) propone que el tipo de aprendizaje se derive de la presentacion

de palabras e imagenes combinada en cualquier modalidad.

La relevancia social de la informacion y su escasa presencia en los contenidos

escolares constituyr una contradiccon. En este sentido, la educacién en medios
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tiene sentido ante el nUmero cada vez mayor de horas de consumo de cualquier
nifio o joven de hoy en cine, la radio, el televisor, revistas, ordenadores,

publicidad, videos...

Entonces la educacion en medios se explica por la necesidad de fomentar el

conocimiento critico y creativo de los medios de comunicacion.

Por tanto la tecnologia, como herramienta para la ensefianza nos permite
crear un vinculo entre la cultura escrita y la cultura digital. La metodologia de
proyectos es la ideal para crear situaciones de enseflanza en las que los nifios
trabajen de manera significativa con la lengua escrita y utilicen recursos
tecnoldgicos para lograr de mejor manera la produccion final de cada proyecto y
simplemente de apoyo para retroalimentar aquellos conocimientos tienen sobre el

tema que se esta viendo.

Consideramos que el aprendizaje se debe definir como una transformacion en
el conocimiento de cada uno de los estudiantes, este cambio debe de ser
permanente y se debe transmitir a partir de experiencias educativas, asi podra ser

un aprendizaje significativo a partir de conocimientos previos.

La ensefianza deberia consistir en disefios y conduccion de experiencias de la
vida cotidiana asi daran lugar al aprendizaje. Pues consideramos que la
ensefianza y el aprendizaje son procesos interconectados que impulsan los

conocimientos de los estudiantes con apoyo de las experiencias adecuadas.

“El aprendizaje es un proceso mediante el cual el estudiante construye
activamente un modelo deconocimiento integrado por diversas piezas de
informacion, de las que previamente no disponia. Dicha construcciéon se da
mendiante la asignaciéon de sentido a las experiencias...” (Pefalosa Castro
Eduardo, 2013)

Asi que el aprendizaje es un proceso constructivo pero tambien un proceso
gue es intencional pues se fijan propositos 0 metas por parte de los estudiantes,

distribuido ya que implica hasta cierto punto trabajo colaborativo entre compafieros
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estudiantes, situado pues se basa en el lugar y en el tiempo en el que se le
ensefa al estudiante y asi mismo se trabaja con la interaccion de dicho contexto y
es estrategico pues se busca que a partir de estrategiass los alumnos adquieran

los conocimientos esperados.

El (PEP 2011) maneja seis campos formativos en los cuales existen
aprendizajes esperados en los cuales los nifios a traves del desarrollo humano,
denominados asi porque en sus planteamientos se destaca no solo a interrelacion
enttre el desarrollo y el aprendizaje, sino el papel relevante que tiene la
intervencion docente para lograr que los tipos de actividades en que participen las

nifias y los niflosconstituyan experiencias educativas.

La aplicacion didactica de estos medios tecnologicos, pueden apoyar en los
diferentes campos formativos en forma planificada, motivando el docente a que los
nifios estén en un constante actuar fisico y mental es por esto que los nifios
preescolares actuales no se sienten intimidados por esta tecnologia, ya que estan

mas que familiarizados, es decir nacen y conviven en su vida diaria con ella.

Algunas de las aplicacines de las TIC en los preescolares,por cada campo
formativo son: en el campo de Desrrollo personal y social, desarrolla la aplicacién
de las TIC cuando participa activamente, acepta responsabilidades y enfrenta
desafios. En el campo de Lenguaje y comunicacion hace que los nifios
experimenten en e lenguale escrito permita ofrecer diversas herramientas de
escritura y el lenguaje oral permita la grabacién y reproduccion, la posibilidad de

captar y repetir.

Al campo de Pensamiento Matematico aprovecha la existencia de los juegos
infantiles con la tematica de aspectos de suma, resta o identificar figuras.
Exploracién y conocimiento del mundo buscar informacion partiendo de lo que ya
sabe. Expresion y apreciacion artistica practicar la creacion de imagenes mediante
el dibujo y Desarrollo fisico y salud utiliza los medios tecnélogicos para explorar y

manipular herramientas de trabajo.
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El tener una ensefianza especifica sobre los medios no tendria un
impactoefectivo si sus métodos no se intrducen en todas las otras disciplinas y no

influyen en el analisisde los productos mediéticos.

Masterman (1993, 65-66) menciona que en el estudio de los medios como
disciplina especifica "presenta enormes ventajas”, ya que hay razones que han
llevado a los especialistas a pensar que la integracion curricular de disciplinas
especificas sobre la educacion en los medios es la mejor manera de afianzar la

educacién para la comunicacion.

Si nos basamos en cualquier proceso de ensefanza-aprendizaje requiere de
una planificacion, es evidente la necesidad de justificar cuales son los objetivos
de la integracion curricular de los medios, admitiendo que las aspiraciones de la
educacion es medios tecnologicos no pueden ser necesariamente conceptuales,

sino mas bien actutidinales y valorativas.

En la educacién preescolar la utilizacion de las tecnologias para la educacion
de los nifios en el preescolar, desarrollaran la creatividad, la innovaciéon y la
cooperacion, utilizando la expresion y comprensién de los medios como nuevos
lenguajes de comunicacion, asi al momento de trabajar la docente tiene que
trabajar con los alumnos técnica de investigacién, mediante la busqueda,

seleccion, e interpretacién de la informacion.

Las estrategias didacticas suponen la planificacion y organizacion de métodos
y medios en el marco de un contexto determinado, con unos alumnos concretos y

un tiempo definido, para garantizar el logro de unos objetivos.

Los metodos de ensefianza suponen definr el como se desarrollara este
proceso, como que implica definir los modos de trabajos de las docentestitulares y
alumnos teniendo en cuenta también los recursos a utilizar y los modos de

organizar las tareas y actividades.

Tomando en cuenta que no hay un Unico modelo de ensefianza valido ni

tampoco una sola metodologia adecuada. En cada situacion habra que saber
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decidir, siendo aconsejable la flexibilidad y la diversidad en o que respecta a las

metodologias de telensefianza.

Y todo ello sin olvidar la dimensiéon fundamental la evaluaién formatica o
sumativa, a traves de la cual podremos comprobar si se han conseguido lo
objetivos previamente definidos y, en caso contrario, nos ha de ayudar a conocer

donde ha estado el fallo.

Garrison y Anderson (2005, 18) consideran que la influencia de internet en las
instituciones aducativas tradicionales apenas ha puesto "poco mas que una cierta
mejora de las practicas habituales", lo cual es cierto, pero contrariamente a
promover la desazon, este hecho ha de ilusionarnos, porque aun nos queda

mucho por ver y disfrutar del uso de estas tecnologias.

En estas situaciones de ensefianza presencial tradiconal, Internet se
convierten en un recurso flexible y adaptable a las diversas metodologias de aula
que planifique e implemente el docente, pero sera siempre éste quien decida gé,

coémo, cuando, de qué modo, para qué... usar Internet.

Serd Internet uno mas de los recursos de los que el profesor dispondra en su
disefio curricular. No obstante, es bien sabido que no todos los recursos se usan

del mismo modo ni ingluyen de la misma manera en la ensefianza

Durante la jornada de practica profesional tuvimos la fortuna de observar que
la utilizacion de las TIC estaba presente, no a diario con todas las actividades,
pero si estaba presente ese apoyo por parte de las docentes titulares en las TIC
para buscar y poder explicar de mejor manera a los nifios, ya fuera en cuestion de
observas algun video para que fuera mas dinamico y no tan tradicional su forma
de aprender el tema, como el buscar imagenes para una mejor recepcion de

conocimientos en los alumnos.

Se notaba que los nifilos mostraban més intéres por el tema con el uso de las
tecnologias, ya que asi existia una duda y en ese momento la docente buscaba

para poder solucionar la pregunta del nifio.
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Puedo mencionar que gracias a los programas que el gobierno haca para el
apoyo de equipamiento de escuelas con respecto a lo tecnoldgico, las escuelas
tienen la obligacion de utilizar la teconologia para el buen desarrollo de los nifios

desde pequefios.
CONCLUSION

Los nifios preescolares se pueden beneficiar del uso de las computadoras, solo si
esto se hace de forma adecuada. Por ello el uso de la tecnologia integrada al
curriculo se presenta como la propuesta mas apropiada para el uso de la misma

en el nivel preescolar.

Consideramos que se las tics no han sido utilizadas en educacién con todo el
potencial que tienen porque esto conlleva una profunda revision sobre que es lo
que ensefiamos y por que lo hacemos y tomar en cuenta que el juego es la base
en la edad preescolar y que mejor uso que la tecnologia asi que se debe sacar la
tecnologia solo del el aula de informéatica y llevarla a todas las aulas y alumnos y
requiere de un gran esfuerzo para entrenar a los profesores y puedan desarrollar
un criterio propio de lo que funciona y lo que no y ademas se puedan mantener al

tanto de los nuevos desarrollos.

Por medio de internet en la que los maestros pueden compartir con otros
alrededor del mundo sus experiencias, logros y frustraciones en este campo, y asi
puedan avanzar mas rapidamente en su curva de aprendizaje, en este caso que
es preescolar los alumnos prestan mas atencion ya que el material de apoyo es

llamativo para ellos.

Pues los nifios aprenden de una manera diferente menos condicionada y

estructurada cuando son expuestos a la tecnologia en los salones de clases.
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INTRODUCCION

La diversidad humana dentro de los centros educativos es extremadamente rica,
pudiéndose presentar en diversos aspectos, ya sea; cultural, religiosa, moral, de
género, racial, entre muchas otras, esto es uno de los factores que hace a una
escuela un centro de aprendizaje, el intercambio de vivencias, costumbres,
tradiciones y experiencias, es tan significativo, que por obligatoriedad, el alumno
adquiere conocimiento dentro de las paredes de un plantel educativo, pudiendo

ser, dentro o fuera del aula o, dentro o fuera de clase.

De la heterogeneidad mencionada, resalta la diversidad en cuanto a la
forma de asimilar la informacion recibida, y que tan significativa resulta ser, para
todos y cada uno de los integrantes de una comunidad escolar, para nuestro caso,
nos enfocaremos, en la razon de ser de los centros educativos; los alumnos, y de
como el cuerpo docente y el area de orientacion y tutoria, influyen de manera
significativa en la asimilacion y utilizacién de los conocimientos recibidos dentro

del plantel.

Las diversidades inevitables en cada centro educativo, nos conllevan a
resaltar los diversos estilos de aprendizaje que Cabrera, Juan. (2008) Refiere en
una de sus citas como “los modos caracteristicos por los que un individuo procesa
la informacion, siente y se comporta en las situaciones de aprendizaje”, mismos
que podemos tener, no solo dentro de un plantel educativo, sino dentro de un aula
de trabajo, o incluso al interior mismo de un equipo de trabajo formado por tercias

0 cuartetos. Segun el concentrado realizado por Aragén, M. & Jiménez, Y. |
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(2009), donde nos presenta, de manera digerida la clasificacion de los modelos

gue han desarrollado diversos autores para explicar los diferentes estilos de

aprendizaje de los estudiantes, observamos la siguiente tabla:

Modelos Estilos de aprendizaje
. i Visual
Sistema de representacion Auditivo
(Modelo PNL) . .
Kinestésico
Activo
Modo de procesar la informacion Reflexivo
(David Kolb) Pragmatico
Tedrico

La categoria bipolar
(Felder y Silverman)

Sensoriales / Intuitivos
Visuales / Verbales
Secuenciales / Globales

Activos / Reflexivos

Racionales
Las preferencias de pensamiento Cuidadosos
(Ned Herman) Experimentales
Emotivos

Proceso de ocho momentos pedagdgicos para
conseguir que el alumno logre aprendizajes
significativos.

Desarrollo de las capacidades
(Bernice Mc Carthy)

Fuente: Aragon, M. & Jiménez, Y. |. (2009)

La informacion mostrada, mas que confirmarnos que gozamos de una
extensa variedad humana en nuestros planteles, nos evidencia una diversidad
importante de medios de comunicacion, que nos vemos obligados a utilizar, para
establecer una comunicacion educativa eficaz que desemboque en un éptimo

aprendizaje significativo.

Y si aumentamos, a este reto de cubrir diversos medios de comunicacion
para tratar de subsanar estos estilos de aprendizaje, la clasificacion de los
temperamentos que Conrado, Hock; (2008) rescata del siglo Il antes de Cristo
sobre la aportacion del Filosof6 HipOcrates, y que destaca relacionandolos con la
predominancia de los fluidos corporales: la sangre, la bilis amarilla, la bilis negra y
la flema, quedando la siguiente manera: sanguineos, coléricos, melancdlicos y
flematicos, y las 12 combinaciones (que establecen un temperamento dominante y

uno subordinado, por ejemplo: sanguineo-colérico, melancélico-flematico), es de
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una gran utilidad explicativa y predictiva de los comportamientos de las personas

para consolidar ese proceso de comunicacion educativa eficaz buscado.

DETECCION DE NECESIDADES.

El ubicar las deficiencias de comunicacion eficaz en un centro escolar, debe ser
una actividad prioritaria para quienes se encuentran inmiscuidos en el proceso
educativo, no solo es tarea docente, puesto que, si consideramos un ambiente de
aprendizaje confortable, el quehacer docente serd mas fluido y especializado,
considerando el ambiente como medio de vida... para conocer y para administrar.
Es el ambiente cotidiano en cada uno de los espacios del hombre: Escolar,
familiar, laboral, ocio. El ambiente propio para desarrollar un sentimiento de
pertenencia, donde los sujetos sean creadores y actores de su propio medio de
vida, segun lo considera Duarte, Jakeline (2009). La comunicacion eficaz debe ser
considerada como elemento dispensable para generar ambientes de aprendizaje
significativo, este tipo de comunicacion no debe de asignarse de manera
impositiva o arbitraria, puesto que, como ya se menciond, la heterogeneidad de
cada, generacion, grupo o equipo de trabajo es muy verséatil y cambiante, y
realizarlo de esa manera generaria un ambiente hostil, dificultando el proceso de

aprendizaje-ensefanza.

Se realiz6 una encuesta a la generacion 2014-2017 turno vespertino del
Colegio de Educacion Profesional Técnica del Estado de México, Plantel
Nezahualcoyotl I, ubicado en el municipio de Nezahualcdyotl, Estado de México,
para conocer las posibles deficiencias de comunicacién existentes para esta
generacion en especifico, misma que se conformé al inicio por 4 grupos de 47
alumnos en promedio, y que a la fecha se tiene un solo grupo de 49 alumnos,
observando que el indice de desercion, en el trascurso de 3 semestres fue de un
aproximado del 75%, previendo que uno de los factores causantes de este
fendmeno, es la carente comunicacion que se tiene entre las diferentes areas del

plantel, siendo las siguientes, las de trato directo con el cuerpo estudiantil:
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e Alumnado. e Area de Talleres y
e Cuerpo docente. Laboratorios.

e Area de Orientacion. e Promocion Cultural y
« Area de Preceptoria (tutoria). Deportiva.

e Area de Formacion Técnica. ¢ Vinculacion y
e Direccion Escolar. Promocion.

e Personal de apoyo y servicios. e Area de informatica

e Servicios Escolares.

Mostrandose a continuaciéon los resultados obtenidos de los

cuestionamientos realizados:

1. ¢Cual es el éarea del plantel con la que mantienes comunicacién
comunmente?, coloca una numeracién del 1 al 7, donde el 1 es el area con la que

mas te comunicas, el 2 con la segunda que mas te comunicas y asi de manera

sucesiva.
e Alumnado. e Area de Talleres vy
e Cuerpo docente. Laboratorios.
e Area de Orientacion. e Promocion Cultural vy
« Area de Preceptoria (tutoria). Deportiva.
e Area de Formacion Técnica. ¢ Vinculacion y
e Direccion Escolar. Promocion.
e Personal de apoyo y servicios.  Area de informatica

e Servicios Escolares.
2. Menciona el nombre de los encargados de las areas que seleccionaste.

1 5.
2 6
3. 7
4.
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3. Menciona uno de los servicios que te ofrece cada una de las areas

seleccionadas.

4. ;Cudl es el medio o medios de comunicacion que utilizan las areas que

seleccionaste?

1. 5.
2. 6.
3. 7
4.

5. ¢Qué es lo que te agradaria recibir de cada una de las areas del plantel?,

marca 5 como maximo.

A. Asesoria personalizada F. Preocupacion por tu situacion
familiar
B. Publicaciones de los servicios
que oferta G.Preocupacion por tu situacion
emocional

C. Buzdn de sugerencias

H. Incentivos y reconocimientos
D. Preocupacion por tu desempefio

académico I. Organizacion de eventos

_ _ _ extraescolares
E. Preocupacion por tu situacion

econémica
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6. De las areas existentes en el plantel, selecciona de la siguiente tabla, cual o

cuales son los medios de comunicacion que consideras adecuados para

comunicarse contigo.

A. Charlas uno a uno

E. Platicas y cursos

I. Correos

electrénicos

B. Conferencias

F. Videotutoriales J. Publicaciones

virtuales
C. Carteles G. Agendas virtuales K. Mensajeria
privada
D. Folletos H. Mensajeria telefénica L. Podcast
Area Medios Area Medios de
de comunicacion
comunicacio
n
Alumnado. Personal de apoyo y

servicios.

Cuerpo docente.

Area de Talleres y
Laboratorios.

Area de Orientacion.

Promocién Cultural y
Deportiva.

Area de Preceptoria
(tutoria).

Vinculacién y
Promocion.

Area de Formacién
Técnica.

Area de informatica

Direccion Escolar.

Servicios Escolares.
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Los resultados obtenidos de cada uno de los cuestionamientos, fueron los

siguientes:

1. ;Cual es el area del plantel con la que mantienes comunicacién

comunmente?

Alumnado.

Cuerpo docente.

Area de
Orientacion.

Area de Preceptoria
(tutoria).

Area de Formacién
Técnica.

Direccion Escolar.

4 13:
5 1

4 13.
7 7

2 7.9
7

3 9.6

3

1
7
3-

Personal de apoyo y
servicios.

Area de Talleres y
Laboratorios.

Promocién Cultural
y Deportiva.

Vinculacion y
Promocioén.

Area de informatica

Servicios Escolares.

8.1
7.9
11.

3

9.6

La claridad de los resultados, nos maneja una carente comunicacion hacia los

alumnos, por parte de las areas de: Formacion Técnica, Direccion Escolar,

Informética y Servicios Escolares, recordemos que la perspectiva analizada, es del

alumnado, no por ello deja de ser relevante, sino todo lo contrario, puesto que,

podemos considerar que es nuestra materia prima en el quehacer educativo.

2. Menciona el

seleccionaste.

nombre de

los encargados de

las areas que

34



226 respuestas, el 65.8% dejaron vacio el espacio o bien colocaron “no lo sé”
83 respuestas, el 24.2% erraron en el nombre del responsable.

34 respuestas, el 10% colocaron el nombre correcto del responsable.

Si bien las cuatro areas de servicios mencionadas en el cuestionamiento
anterior, se reflejaban como carentes de comunicacion con los alumnos, en las
restantes re refleja una comunicacién no eficiente, ello se distingue por la falta de
informacion, por parte de los alumnos, sobre datos relevantes de las mismas

areas, datos tan simples como el nombre del encargado.

3. Menciona uno de los servicios que te ofrece cada una de las areas

seleccionadas.

43 respuestas, el 12.5% dejaron vacio el espacio o bien colocaron “no lo sé”
179 respuestas, el 52.2% erraron en el servicio que se proporciona.

121 respuestas, el 35.3% colocaron el servicio correcto del area seleccionada.

Continuando con la carente informaciéon que tienen los alumnos sobre los
servicios que puede ofrecerles el plantel, es crucial que cada una de las areas
antes mencionadas, se preocupe por difundir sus servicios correspondientes, de
esta manera mejorando el acercamiento por parte del alumno, fomentando la

comunicacion efectiva.

4. ¢Cual es el medio o medios de comunicacién que utilizan las areas

gue seleccionaste?

Alumnado. Redes sociales Personal de apoyo y Charlas
servicios.
Charlas
Cuerpo docente. Clases Area de Talleres y Formatos
Laboratorios. Charlas
Charlas
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Area de Orientacion. Charlas Promocioén Cultural y Juntas
) _ Deportiva.
Citatorios Formatos
Juntas
Area de Preceptoria Charlas Vinculacion y Folletos
(tutoria). ) _ Promocion.
Citatorios Juntas
Juntas Carteles
Charlas
Oficios
Area de Formacion Citatorios Area de informéatica Formatos
Técnica.
Juntas
Nada
Direccién Escolar. Nada Servicios Escolares. Formatos
Citatorios Folletos
Carteles

Si bien, el cuerpo estudiantil tiene la percepcion de comunicaciéon de todas y

cada una de las areas del plantel, se tiene que implementar un mecanismo de

realimentacion, donde el emisor del mensaje a comunicar, sea acusado de

enterado de que el mensaje que se intenta trasmitir fue recibido y en la medida de

lo posible de comprendido el mensaje.

5. ¢Qué es lo que te agradaria recibir de cada una de las areas del

plantel?, marca 5 como maximo.

Area Area

Asesoria
personalizada

Publicaciones de los
servicios que oferta

42

Preocupacién por tu
situacion familiar

Preocupacién por tu
situacion emocional
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Buzdn de sugerencias 10 Incentivos y 27 11

reconocimientos
Preocupacién por tu Organizacion de 18 7.4
desempefio académico eventos
extraescolares

Preocupacién por tu
situacion econémica

Es imperante darnos cuenta de las necesidades de comunicacién que los

alumnos pretenden cubrir estando en el plantel, y no solo dedicar los esfuerzos a
trasmitir.

6. De las areas existentes en el plantel, selecciona de la siguiente tabla,

cual o cuales son los medios de comunicacidon que consideras adecuados

para comunicarse contigo.

Alumnado.

Cuerpo 1 32 1 2 30 | 40 | 45 21 2 36 | 41 | 14
docente.

Area de 46 25 12 6 20 24 31 33 | 17 39 85 0
Orientacion.

Area de 36 18 25 21 19 19 29 24 | 28 | 33 25 2

Preceptoria
(tutoria).

Area de 11 16 21 1 6 4 22 34 5 28 22 6 176
Formacién Técnica.

Direccion 2 3 1 14 2 2 3 35 0 19 2 2 85
Escolar.

Personal de 15 0 1 0 1 0 5 6 2 11 2 0 43
apoyo y servicios.

Area de 24 8 12 10 12 12 12 2 14 23 23 2 154
Talleres y

Laboratorios.
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Promocion 38 6 44 23 | 35 | 24 | 42 | 25 | 2 | 32 | 12 | 12
Cultural y
Deportiva.

Vinculacién y 23 34 42 27 22 31 46 36 | 10 | 37 18 | 36
Promocion.

Area de 15 18 6 2 41 33 36 4 2 27 11 6 201
informatica

Servicios 0 7 28 25 0 10 40 30 12 | 42 10 5 209
Escolares.

Total - 170 193 137 190 .-- 97 -- 91 2626
D E F | G H [ J K | L

|. Correos electrénicos

E. Platicas y cursos

B. Conferencias

C. Carteles

D. Folletos L. Podcast

El analisis de nuestro ultimo reactivo, nos pone en evidencia la necesidad
gue presenta la comunidad estudiantil por que sean incluidas las redes sociales en
la comunicacion que se pretenda tener con ellos, no es sorprendente, puesto que,
el uso de estas redes sociales, asi como del acceso a publicaciones virtuales, se
ha vuelto una actividad viral, no solo en la adolescencia, sino en diversos sectores
generacionales de la poblacion, destacando asi la necesidad de inclusion de redes

sociales.
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El uso del correo electrénico (considerado como medio no sincrono), esta
pasando a términos secundarios en cuanto a la comunicacion virtual, reflejando el
interés sobre las redes sociales sincrénicas o de realimentacién, las mas
comunmente usadas, ello destaca la necesidad de retroalimentacién dentro de la
comunicacion, y ain mas sobresaliente, el saberse leido, escuchado, tomado en

cuenta y destacado, (en términos coloquiales; el saberse popular)
PROPUESTA DE INCLUSION

Codrica (2010) nos expresa que, la comunicaciéon educativa, es una comunicaciéon
gue se produce en un contexto especial (el &mbito educativo) y se le considera
condicion de posibilidad de la educacion misma. Sin comunicacidn no existe
educacion posible, considerando nuestros resultados anteriores, tenemos que
tomar en cuenta lo heterogéneo de nuestra poblacién y sobre todo, lo viral que se
han trasformado las redes sociales como medio de comunicacion efectiva en
todas las areas de nuestro entorno, como bien Castells, Manuel; (2001) lo
menciona en ambitos empresariales: “...la economia Internet estd cambiando los
métodos de valoracién econémica. El desarrollo de las empresas de Internet y de
las que mas innovadoramente se han lanzado por esta via se basa/sobre todo en
la existencia de capital-riesgo que permite financiar ideas antes de que haya
producto. Es asi como funciona el sistema: un innovador tiene una idea v,
generalmente en estos dias, articulada no sobre Internet sino a través de lo que se
puede hacer con Internet; esta idea la vende a una empresa de capital-riesgo que
proporciona los fondos iniciales para empezar a arrancar; con ese capital-riesgo
se compra talento y se instala Internet...”, y nos referimos a la utilizacion de
internet, con el manejo de las redes sociales que han invadido nuestra
cotidianeidad, no solo en espacios empresariales, sino familiares, de
esparcimiento social, cultural y deportivo, pasando por el entretenimiento y
cualquier otro que nos imaginemos, por supuesto, no se descarta la educacién en
linea, que no es sujeta del presente estudio, pero que no se puede dejar de

mencionar.
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La modalidad presencial, es nuestro enfoque a pulir, es por ella, la
justificacion del presente estudio, donde se observa lo relevante de la inclusion de
las redes sociales, como medio de comunicacién efectiva de las diversas éreas del

plantel, hacia los alumnos.

El incluir las redes sociales, mas populares entre la poblacion estudiantil,
dentro de medios de comunicacion que utilizan las areas del plantel para trasmitir
informacion, asi como para obtenerla, nos cubriria lo heterogéneo de la
comunicacion que requiera nuestra comunidad, heterogeneidad basada en la
mencionada concentracion que Aragon, M. & Jiménez, Y. |. (2009) nos presenta,
asi como la clasificacion de los temperamentos que Conrado, Hock; (2008)
rescata, destacando que, emigrando a estas herramientas virtuales se abordarian
diversas problematicas propias de la utilizacién del papel, tales como; rehudso,
recicle, economizado, exceso de desperdicio, desinterés por la publicidad, nula

realimentacion, entre otras.
CONCLUSION.

La inclusion de las redes sociales, mas populares entre los alumnos, en los
medios de comunicacion utilizados dentro de las actividades de difusion,
publicacion y recoleccién de datos, que realizan las diversas areas del plantel
(CONALEP Nezahualcéyatl Ill), nos otorgaria una comunicacion mas efectiva con
la poblacion estudiantil, esta consideracion esta reflejada, no solo con la toma de
las preferencias de los mismos alumnos, quienes reflejaron sus intereses e
inquietudes en el presente estudio, sino en la utilizacién de diversas aplicaciones
informaticas y telefénicas, que han sido virales en los dltimos afios, no solo a nivel
escuela, municipio o estado, sino a nivel pais e incluso a nivel mundial,
pudiéndose considerar, como uno de los canales de comunicacion mas efectivos
en la actualidad, siendo utilizado por las grandes empresas nhacionales,
trasnacionales, escuelas particulares e incluso los comunicados gubernamentales,
para llegar a un sector mas amplio de la poblacion de manera mas efectiva, veloz,
econdmica y evolutiva, cabe destacar que al mejorar la comunicacion al interior del
plantel, se mejora por defecto, el amor institucional de los alumnos y comunidad
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en general, pero sobre todo gestionamos la mejora del proceso de aprendizaje-

ensefianza, dentro y fuera del aula, asi como dentro y fuera de la institucion.
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IMPLEMENTACION DE LOS OBJETOS VIRTUALES DE
APRENDIZAJE EN EDUCACION PREESCOLAR

Dolores Yazmin Hernandez Mora
Escuela Normal No.3 de Nezahualcéyotl
lolitayaz@gmail.com

INTRODUCCION

El ser humano del siglo XXI se encuentra inmerso en el uso de la revolucion e
innovacion tecnologica, trayendo como consecuencia cambios inminentes en el
desarrollo de las futuras generaciones; dado que los nifios nos demuestran su
gran habilidad para interactuar de manera inmediata con los medios tecnolégicos,
como son: teléfonos celulares, computadoras, consolas de videojuegos y tabletas

electroénicas.

A partir de ello surge una serie de cuestionamientos como; ¢De qué forma
ayudan las innovaciones tecnologias al desarrollo de las futuras generaciones ?,
¢Las tecnologias solo nos sirven para entretener a los nifios o para hacerlos
crecer como seres criticos e innovadores?,;,Se puede lograr que los nifios de
edades entre 3 a 6 afios puedan usar los medios tecnoldgicos para favorecer su
aprendizaje siendo esto un buen uso?,; Como se puede involucrar a los padres de
familia para que estos lleven una continuidad en dichas préacticas?.;Qué
experiencia se tiene con los objetos virtuales de aprendizajes y cuales fueron las

complicaciones en la implementacion de estos?

Posteriormente surgen algunas dudas en cuanto al impacto que puede
tener las tecnologias en los nifios, ¢sera que los infantes se vuelvan dependientes
de las tecnologias y se remitan a no implementarlas para su crecimiento
intelectual, o se puede crear con ayuda del docente; estrategias que favorezcan
los procesos cognitivos que se tiene? Lo que se pretende es que los alumnos
logren una participacion activa aportando ideas sobre las tematicas que les
gustaria ver en dichos ambientes virtuales; gracias a esto el docente puede tener
un punto de partida para que el mismo logre crear dichos ambientes de acuerdo a

las necesidades e intereses de sus alumnos.
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La UNESCO (1998) en su informe mundial de la educacién, sefala que los
entornos de aprendizaje virtuales constituyen una forma totalmente nueva de
Tecnologia Educativa y ofrece una compleja serie de oportunidades y tareas a las
instituciones de ensefianza de todo el mundo, el entorno de aprendizaje virtual lo
define como un programa informatico interactivo de caracter pedagdgico que
posee una capacidad de comunicacion integrada, es decir, que esta asociado a

Nuevas Tecnologias.
DESARROLLO.

Las TAC (Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento) van dirigidas hacia
usos formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el objetivo de
lograr un aprendizaje significativo; este es, segun el teérico norteamericano David
Ausubel, en el que el estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya

posee; reajustando y reconstruyendo los dos conocimientos en este proceso.

Las TAC van orientadas al docente y estudiante; estas pretenden tener un

impacto metodolégico en el aprendizaje didactico.

Es fascinante encontrarnos con la habilidad que tienen los alumnos para el
manejo de las tecnologias; en tiempos remotos cuando apenas se adentraba la
sociedad a la exploracion del uso de teléfonos celulares; el Unico empleo de estos
era para establecer comunicacion a larga distancia; ahora son usados como

medios de entretenimiento, multitareas ,etc.

Pero ,¢;,Qué hacemos en esta etapa de la era tecnoldgica; su uso es de
manera limitada?; veamoslo de este modo, la tecnologia si fue creada para facilitar
tareas de la vida diaria, en las escuelas ya se hace muy comun que la mayoria del
alumnado cuente con teléfonos celulares, estas influyen redes sociales, juegos y
calculadora; por ejemplo, para los alumnos es muy facil sacar sus dispositivos
moviles en clases de matematicas y para resolver los problemas que se les
presentan Unicamente tienen que seleccionar la opcion de la calculadora y esta de

manera inmediata les da las respuestas, 0 , simplemente se van directamente a
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buscar la respuesta en la red, sin hacer uso de la capacidad de discriminacion de
la informacion tomando todo como verdadero lo que encuentran en internet; y es

ahi donde nos ponemos a pensar. ¢ Los alumnos realmente estan aprendiendo?

Situando estos acontecimientos a los nifios de 3 a 6 afos; se les permite
tener un contacto mas cercano a las tecnologias, en este caso no para usos
practicos; si no para poder entretenerlos, Unicamente con videos de los cuales uno
no se percata de si su contenido es el apropiado a lo que alumno sabe; o, si la
informacion que se le presenta es correcta. Se necesita erradicar la idea de que
los videos son los Unicos objetos que permiten el aprendizaje en los nifios de edad

preescolar.

Para un buen manejo de la tecnologia en las aulas y a distancia, lo que
necesitan los docentes de educacion preescolar es crear un Ambiente Virtual de
Aprendizaje (AVA) 6 Virtual learning environment (VLE) esto es un sistema de
software disefiado para facilitar a profesores la gestion de cursos virtuales para
sus estudiantes, especialmente ayudandolos en la administracion y desarrollo de
sus conocimientos. El sistema puede seguir a menudo el progreso de los
principiantes, puede ser controlado por los profesores y los mismos estudiantes.
Originalmente disefiados para el desarrollo de actividades a distancia, siendo

utilizados como suplementos de ejercicios presenciales.

“‘Entendemos por ambiente virtual de aprendizaje al espacio fisico donde las
nuevas tecnologias tales como los sistemas Satelitales, el Internet, los multimedia,
y la televisidn interactiva entre otros, se han potencializado rebasando al entorno
escolar tradicional que favorece al conocimiento y a la apropiacion de contenidos,
experiencias y procesos pedagogico-comunicacionales. Estan conformados por el
espacio, el estudiante, el asesor, los contenidos educativos, la evaluacion y los

medios de informacién y comunicacion.” (Patricia Avila M., 2001, pags. 1,2)

Se desglosa el contenido digital que se espera tratar en cada una de las

edades propuestas:
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3 y 4 afos de edad: videos educativos; software de dibujo; diapositivas en
donde se presenten cuentos interactivos “power point” (estas actividades deben

ser orientadas por el docente en donde este sea el que maneje el dispositivo).

5y 6 afos de edad: Se espera que los alumnos comiencen a tener una
interaccion directa con los softwares que se presentan en las edades de 3y 4

afos de edad.

Niflos de estas edades, se muestran curiosos ante el mundo que les rodea;
sin embargo, los verdaderos encargados de que ellos exploren el mundo con
responsabilidad son los adultos; estos ayudan a que logren desenvolverse en su
contexto; en este caso adentrarlos al mundo de las tecnologias, es por ello que se
retoma los ambientes virtuales de aprendizaje, de modo que con esta
implementacion el docente logre crear una conciencia de como hacer uso de la

tecnologia de forma responsable dentro y fuera del aula.

‘A través del juego libre y exploratorio, los nifios aprenden algo sobre
situaciones, personas, actitudes y respuestas, materiales, propiedades,
texturas, estructuras y atributos visuales, auditivos y kinestésicos,

dependientes de la actividad ludica.” (Moyles, 1990, pag. 34)

Los nifios de edades tempranas aprenden con base a experiencias
cotidianas. El aprendizaje situado o contextualizado es un nuevo modelo
pedagobgico; que comenz6 a gestarse a partir de los desarrollos de Vigotski (entre
ellos el de “zona de desarrollo préxima”), y de la teoria cognitivista. Este modelo
sostiene que el aprendizaje es un proceso de construccion que parte de los
saberes previos del individuo, pero que es inseparable de la situacion en la que se
producen. En otras palabras, el proceso tiene lugar “en” y “a través” de la
interaccién con otras personas, de las que puede recibir andamiaje; pero que al
ser una actividad situada, los conocimientos y el entorno deben guardan intima

relacion. Los estimulos ambientales producen conocimiento.
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Los juegos con los que interactian los nifios deben ser observados con
demasiada rigurosidad; primeramente enfocarse en lo que desea que el alumno
aprenda, para después mostrarle las diversas plataformas electronicas con las
gue puede interactuar y de este modo logre interesarse y trabajarlas ,esto se
puede dar,ya sea que el docente logre crear un espacio virtual en donde realice
sus materiales para que el alumnado posteriormente interactie con ellas, o
,seleccionando a partir de la WEB 2.0 ciertos materiales didacticos que le puedan
ayudar al alumno a abordar los temas de su interés y asi llevarlo a otras que se

encuentren relacionadas a las que ha escogido con anterioridad.

Al poner sobre la mesa lo que el docente debe tener en cuenta al momento
de la seleccidon de estos materiales; es el nivel desarrollo que tienen sus alumnos,
ademas de considerar los aprendizajes previos con los que ellos cuentan, también
es importante que el docente sea quien proporcione experiencias digitales a sus

alumnos.

Algunas herramientas que nos pueden servir a los docentes para la
creacion de material multimedia con el cual los alumnos pueden interactuar en

cualquier momento desde sus hogares es la siguiente: Power Point

En este caso se deberia tomar en cuenta este tipo de actividades como un
extra de lo que se ha visto en clase, ademas de que esto permite una
comunicaciéon y acercamiento entre alumnos y padres de familia; pero ¢Qué
medidas deben tomar los padres de familia para que el uso de estas herramientas
no se vuelva prejudicial para el nifio?;primeramente el padre de familia debe tener
en cuenta que el uso del dispositivo debe favorecer al desarrollo del alumno de
modo que el contenido debe de ser supervisado por el mismo padre de familia, a
su vez el uso debe de ser temporalizado, y percatarse que el contenido es acorde

a la edad del alumnado.

¢,Cudles son los beneficios que traen consigo estas implementaciones
tecnoldgicas al desarrollo de alumnado de educacion preescolar? Estos les

permiten informarse de lo que pasa a su alrededor, fomenta su creatividad e
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iniciativa, mejora su capacidad de busqueda y jerarquizacién de la informacion, en
el caso de los juegos fomentan la capacidad de socializacion y resolucion de

problemas logico.

“El ordenador les ayudara a estimular la creatividad, les ofrecera diferentes
formas de experimentar y manipular (formas, tamafos, colores, letras, sonidos,
etc...) siempre respetando el ritmo de aprendizaje del alumno. También favorecera
el trabajo en grupo y por tanto la socializacién, y comé no, provocara en ellos la
curiosidad y el espiritu de investigacion que tanto valoramos, razones indiscutibles

para incluir este medio”. (Tena, 2006, pags. 17,18)

Las herramientas digitales son todo aquel software o programas intangibles

gue se encuentran en los dispositivos electronicos que contienen multimedia.

En el proceso de adaptaciéon del uso de las herramientas digitales se basa
en que los alumnos aprenden a usar dichas tecnologias.En cuanto a la adopcion

de estas nos sirven como apoyo al sistema de ensefianza.

“Entre los recursos digitales disefiados con fines educativos, los Objetos
Virtuales de Aprendizaje “OVAs” desde una mirada pedagogica son utilizados
principalmente para el desarrollo de contenidos, es decir, los OVAs, permiten la
generacion de conceptos y estructuras de pensamiento desde el desarrollo de
actividades propuestas por la institucidon educativa sobre un area especifica de

conocimiento.” (Cabrera-Medina, 2016, pag. 1)

Un OVA (Objeto Virtual de Aprendizaje) de facil acceso y manejo para
realizar actividades para nifios de preescolar es Power Point; este es un programa
para elaboracion de diapositivas que permite agregar efectos especiales para
atraer al publico de una manera mas participativa. Una diapositiva incorpora texto,
imagen, sonido o video. Una presentacion es un conjunto de diapositivas con

efectos de transicién (presentacion de diapositiva) y animacion de texto.

Este objeto virtual no depende del acceso a internet, y es de facil manejo

tanto para padres de familia, como para los alumnos de nivel preescolar y para el
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docente. Su funcionalidad radica en realizar una serie de diapositivas referentes a
una tematica, en esta se hace una explicacion sobre el tema escogido, para
posteriormente realizar una serie de preguntas u opciones las cuales son ligadas
por hipervinculos esto permite un facil desplazamiento dentro de las diapositivas ,
y a su vez su configuracion es adaptada para que el alumno no desvié su atencion
apretando todos los botones que encuentra enfrente; también trae como ventaja
que el padre de familia este cerca que nifio para supervisar su labor y se disponga

a apoyar al alumno en su proceso de desarrollo cognitivo.

Una de las experiencias que se han tenido al momento de utilizar el objeto
de aprendizaje “Power Point” fue la presentacion de cuentos en dicha plataforma,
su funcionalidad fue efectiva ya que no se requiere de conexion a internet, lo cual
es de facil acceso; ademas de que los alumnos de las edades de 3 a 6 afios se les
hace llamativas, ya que naturalmente se presentan los cuentos de forma narrativa,
uno de los aspectos que se consideraron para la implementacién de este objeto
fueron las caracteristicas del grupo; en el que se implemento el cuento electronico,
me percate que los alumnos se enfocaban en los cuentos visuales, estos
atrapaban mas su atencion; ademas de que €l se percatan de la estructura que
tienen los libros por lo que su tienen un cierto atractivo al igual que los videos; se
mostraban interesados en cuanto al texto que aparecia a su vez se percatd de que

el alumnado podria apreciar de mejor manera el cuento que se les presento.

La evaluacién que se le dio a este fue su contante participacion durante el
cuento realizando preguntas sobre el sonido de cada uno de los personajes del
cuento (estos eran animales) por lo que dar click a uno de estos se emitia un

sonido.

CONCLUSION.

Lo que se pretende rescatar es que no hay que quedarnos con la costumbre de

llenar a los nifios de preescolar de videos y dar por hecho que ellos saben usar las
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tecnologias o que el docente logro dar un manejo adecuado a las tecnologias hay
que hacer uso de estas de manera innovadora; creando plataformas multimedia
de facil acceso tanto para los nifios como para los padres de familia y asi

contribuir al aprendizaje del alumnado.

El uso de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion en el nivel
preescolar es actualmente el centro de atencidbn y estudio de mdultiples
investigadores. Los resultados que se han encontrado hasta el momento, nos
plantean la importancia del uso moderado e integrado al curriculum preescolar del
medio informatico. Por otra parte, pareciera de suma importancia la formacion de
los docentes en referencia al conocimiento de las posibilidades didacticas del
medio, la evaluacion de los softwares educativos y la integracion de la tecnologia
como complemento de los medios tradicionales. Como podemos notar, la
existencia de multiples softwares, tanto en formato CD como en la red, destinado
al uso de nifios preescolares demanda de los docentes, el conocimiento,
evaluacion y el uso creativo de los mismos para su integracion al curriculo. Es
importante estar consciente de que el uso de las TICS en la educacion inicial
ayuda al nifio a desarrollar destrezas para el manejo del uso del computador.
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INTRODUCCION

En este presente ensayo se retomara una problematica analizada durante las
jornadas de practicas realizadas en el preescolar “Nicolas Guillen”, estas practicas
permitieron ver la importancia que tiene el uso de las TIC para la creacion de
ambientes de aprendizaje puesto que el uso hace que los alumnos se motiven en
hacer las actividades, pero la problematica es que no todas las docentes
implementan el uso de estas por falta de “interés” para crear un ambiente de
aprendizaje el cual permita llevar al alumnos al logro de aprendizajes
significativos. Es por ello que la incorporacion de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion al contexto educativo, debe ser vista como la
posibilidad de ampliar la gama de recursos, estrategias didacticas y las
modalidades de comunicacion que se pueden ofrecer para el mejoramiento,
optimizacion y alcance en materia educativa. Pero, su uso en el area de nivel
inicial o preescolar, siempre ha sido criticado debido al costo de los equipos para
el uso que se le va a dar, el tiempo que invierten los nifios en comparacion con las
destreza educativas que estan aprendiendo, la poca investigacion sobre su uso
adecuado en estas edades, etc. Para algunos padres y docentes, la introduccion
de la tecnologia en la educacion inicial es puro producto de la moda, cuando en
realidad la informatica introduce una nueva forma de tratar la informacion y de

resolver problemas.

La idea de plantar esta situacién en este ensayo surge del entusiasmo

observado cuando la docente en formacién le muestra un video sobre los animales
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el cual ayuda al alumnos al ampliar el conocimiento, en el transcurso del video se
logré observar como los alumnos se mostraban interesados en las actividades
puesto que la muestra del video les era llamativo porque muy rara la vez se
implementan este tipo de tecnologia para su conocimiento. Lamentablemente no
todas las escuelas cuentan con este tipo de equipos entonces en este caso no se

esta dando un seguimiento a toda la poblacion.

CREACION DE AMBIENTES DE APRENDIZAJE EN EL PREESCOLAR A
TRAVES DEL USO DE LAS TIC

Las Instituciones Educativas por naturaleza tienen una intensién formativa
dependiendo del contexto y de las demandas del mismo, pretenden formar al tipo
de hombre que la sociedad requiere. La nueva sociedad del conocimiento necesita
hombres y mujeres que tengan la capacidad de “aprender a aprender”, personas
investigadoras que generen cambios productivos en la sociedad, para consolidar
estos conocimientos es muy importante la creacion de ambientes de aprendizaje a
través de las TIC puesto que hoy en dia es primordial que el nifio desde el
preescolar aprenda el uso de las TIC o este inmerso en los aprendizajes virtuales
los cuales lo pueden ayudar a explorar y ampliar su conocimiento. Desde este
punto de vista, la educacion debe proporcionar espacios de comunicacion y
produccion de conocimiento donde se evidencie una formacién integral en los

alumnos de nivel preescolar.
¢ QUE ES UN AMBIENTE DE APRENDIZAJE?

“Se denomina ambiente de aprendizaje al espacio donde se desarrolla la
comunicacién y las interacciones que posibilitan el aprendizaje. Con esta
perspectiva se asume que en los ambientes de aprendizaje media la actuacion del

docente para construirlos y emplearlos como tales.” (PEP, 2011)

Con ello se puede concluir que el ambiente es un lugar especifico donde
existen y se desarrollan condiciones de aprendizaje, con la intencion de propiciar

desde el nivel preescolar un clima que se origina para que los estudiantes de
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temprana edad realmente entiendan que estan aprendiendo, donde se consideran
los espacios fisicos o virtuales como condiciones que van a estimular las
actividades del pensamiento de los alumnos, por lo tanto si se origina un buen
clima, dentro del ambiente se dard un aprendizaje eficaz, dependiendo de la
relacion entre alumno-maestro, alumno-alumno por eso es importantes que se den

las relaciones interpersonales entre ellos.

Segun Duarte, un ambiente de aprendizaje es un “lugar” o un “espacio” en
donde ocurre el aprendizaje. Los ambientes de aprendizaje pueden llegar a ser un
poderoso instrumento en la labor docente porque en base a ello el docente puede
lograr que los nifios en la etapa preescolar puedan adquirir aprendizajes realmente
significativos. El ambiente educativo no se limita a las condiciones materiales
necesarias para la implementacion puesto que este se forma de acuerdo a las
necesidades a cubrir por medio de los recursos que brinda la institucién para que
con ello la docente pueda implementar intervenciones favorables e innovadoras.
Debe ofrecer satisfaccion en las actividades desarrolladas e involucrar a los
estudiantes en los procesos, generando en ellos, pensamiento critico para toma

de decisiones.

Una de las principales tareas del docente en toda la educacion basica y aun
fuera de esta, es disefiar un ambiente de aprendizaje adecuado que permita a los

alumnos el desarrollo personal y social.
TIPOS DE AMBIENTES

Existen 3 tipos de ambiente los cuales son

° Ambiente afectivo-social
o Ambiente de respeto
° Ambiente democratico.

El primero trata de brindar un espacio donde exista un lazo afectivo entre
las personas que estan dentro de ese espacio, el segundo de ayuda a regular con

base en valores el actuar dentro del aula para que estos trasciendan fuera de ella
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y el tercero trata de acercar al alumno a el ambiente social en el que estd inmerso

constantemente.

Como docentes en formacion sabemos todo lo que demanda crear un
ambiente de aprendizaje adecuado por lo tanto consideramos que contamos con

poca experiencia de la labor docente como tal.

Durante las practicas realizadas en el preescolar “Nicolas Guillen” me pude
percatar que en la mayoria del grupo, las educadoras tratan de poner en practica
las propuestas dadas por el PEP, aunque en algunas ocasiones tienen sus
deficiencias, debido a las necesidades e intereses que el contexto demanda a los

alumnos.
¢ CUAL ES NUESTRO PAPEL COMO DOCENTES?

En lo que al rol del docente se refiere pues la tarea principal que se tiene es
propiciar la generacion de ambientes de aprendizaje que favorezcan la adquisicion
de competencias por parte de los educandos, de ahi que debemos establecer el
ambiente adecuado para el desarrollo de las actividades de ensefianza-
aprendizaje, atendiendo a las caracteristicas o recursos que éstas requieren para
su efectivo desarrollo, también es importante crear un clima de aprendizaje
adecuado para que el aprendizaje se consiga, ademas es necesario tener en
cuenta que ese ambiente y clima de aprendizaje deberan formularse en funcién
del entorno en el que se quiere generar dicho proceso, puesto que dependiendo
de factores sociales, culturales, politicos, econdémicos, familiares, de
infraestructura y por supuesto ambientales, entre otros, se podra concretar nuestro

proposito como futuras docentes.
¢ QUE ES EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE?

“Se concibe como el espacio en el cual el principal protagonista es el alumno y el
profesor cumple con una funcién de facilitador de los procesos de aprendizaje.”
(UNESCO, 2014)
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En el proceso de aprendizaje existe una parte de ensefianza la cual se
concibe como una ayuda a este proceso, de acuerdo con Vygotsky esta se maneja
como ZDP.

En palabras de Vygotsky: La Zona de Desarrollo Potencial es la distancia
entre el nivel de resolucidbn de una tarea que una persona puede alcanzar
actuando independientemente y el nivel que puede alcanzar con la ayuda de un

compariero mas competente o experto en esa tarea.

En las condiciones de aprender hay una variedad de procesos evolutivos
gue solo se pueden operar cuando el alumno esta interactuando. El aula deja de
ser un lugar donde se transmiten conocimientos inertes, pasa a convertirse en una
comunidad de indagacion, puesto que en ella se realizan una gran variedad de
interacciones entre pares y con el docente, postuldndose a estos como la zona de
desarrollo préximo. La ensefianza trasformada menciona que el alumno construira
su propio conocimiento a través de la interaccion con el medio en el que se

desenvuelve en el cual las TIC tienen repercusiones en el desarrollo.
¢ QUE SON LAS TIC?

Las TIC (tecnologias de la informacion y de comunicaciones) “Son un conjunto de
redes, aplicaciones, programas, servicios y dispositivos que tienen como proposito
mejorar la calidad de vida de las personas en un ambiente determinado,
integrados a un sistema de informacion interconectado.” (Pi, 2013). De acuerdo al
contexto en el que vivimos hoy en dia, el uso de la tecnologia es imprescindible en
nuestra vida cotidiana, por lo cual la educacion no se puede quedar atras y debe
de estar siempre transformandose desde el preescolar de acuerdo a las

necesidades de los alumnos utilizando las TIC como herramientas de ensefianza.

“Las TIC, son un instrumento adicional que se encuentra presente en el
contexto de desarrollo de la infancia actual, no es lo mismo interactuar con una
herramienta que llega cuando ya se estad en el mundo, que nacer en el mundo

cuando ya existe esta herramienta.” (Ferreiro, 2011).
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Las TIC forman parte, como una tarea fundamental, en el desarrollo y
aprendizaje de las personas que habitan o que viven en lugares apartados de las
ciudades donde se concentran los entes educativos; son de gran relevancia para
aguellos habitantes de poblaciones o sectores retirados donde no se puede
acceder presencialmente a una escuela para adquirir el derecho a la educacion y
es por ello que para satisfacer las necesidades se puede crear un ambiente virtual

el cual apoye el desarrollo de conocimiento el los alumnos.
¢ QUE SON LOS AMBIENTES VIRTUALES?

“Los ambientes virtuales son los que se crean mediante el uso de las Tecnologias
de la Informacion y la Comunicacion, con la finalidad de proporcionar a los
educandos recursos que faciliten su proceso de aprendizaje”, dentro de estas TIC
pueden citarse la computadora, cafion, un aula virtual, el uso de internet donde
pueden tener acceso a blogs, foros de discusion, chat, paginas especializadas en
las que los jovenes se encuentran con actividades divertidas, tales como soluciéon
a crucigramas, rompecabezas, etc., que bien empleados contribuyen
enormemente en la adquisicion de aprendizajes por parte del alumno. (Roberto
Carneiro, 2001).

Los ambientes virtuales deben ser creados por los docentes, es por eso que
el docente debe ser creativo e innovador para la realizacion, tomando en cuenta
las actitudes y percepciones de nuestros estudiantes eficaces para el aprendizaje,
por lo que es importante reconocer qué estamos haciendo, como maestros para

establecer esas condiciones adecuadas.
SOFTWARE EDUCATIVO PARA PREESCOLAR

Los multimedia pueden ser verdaderamente educativos y de entretenimiento, pues
los estudios que se estan realizando con nifios pequefios estan demostrando el
poder de este medio para el desarrollo cognitivo. Estos softwares combinan juegos
instruccionales de gran calidad, cuentos electrénicos, graficos, musica, efectos de

sonido y animaciones, explotando el poder del aprendizaje interactivo y utilizando
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personajes que ya son conocidos por los nifios, como Mickey, Pooh, EImo entre

otros.

Las enciclopedias electrénicas presentan un compendio de informacion
sobre diversas areas del saber incluyendo exposiciones, biografias, opiniones,
entrevistas, fotografias, videos, simulaciones y multiples relaciones y vinculos

entre ellos.

Las TIC en el nivel preescolar desarrollan habilidades cognitivas y otras
areas del desarrollo infantil, permitiéndole al nifio aprendizajes significativos,
ademas nos permite ampliar la gama de recursos y estrategias didacticas en las

modalidades de comunicacion.
BENEFICIOS DE LAS TIC PARA PREESCOLAR:

e Desarrollo psicomotor

+ Habilidades cognitivas

e |dentidad y autonomia personal

e Perfeccionamiento del lenguaje y la comunicacion
+ Pautas elementales de convivencia y relacion social

4+ Descubrimiento del entorno inmediato

DESVENTAJAS:

e Distracciones.

e Dispersion.

e Pérdida de tiempo.

e Informaciones no fiables.

e Aprendizajes incompletos y superficiales.
INTEGRACION DE LAS TIC EN LOS AMBIENTES DE APRENDIZAJE

Las docentes en formacién del nivel inicial debemos estar capacitadas para poder

afrontar estos nuevos avances, siendo necesario que en el curriculo para la
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formacion de docentes sea necesario la implementacién de un curso relacionado a
las TIC el cual que nos abrira la puerta a la comunidad de educacion. Y no solo a
las docentes de educacion inicial sino también a todos los docentes de todos los
niveles. EI mundo ha cambiado y las exigencias del trabajo también, por eso hoy
cada ambito de actuacién de las personas se convierte en un campo de
entrenamiento y ambiente para el aprendizaje. Cada interaccion con otra persona,
equipo, aparato o sistema se convierte en un escenario para el aprendizaje con
exigencias diferentes. La integracion de las TIC en la educacién permite contar
con multiples medios de busqueda y visualizacion de problemas reales, provee
herramientas idoneas para comunicarse auténticamente con personas distantes
en cualquier momento, favoreciendo la creacion colectiva de conocimiento y
compartiendo diferentes experiencias que pueden ser llevadas a otros contextos.
Para que la informatica tenga un papel importante en el enriquecimiento de la
labor educativa, es indispensable tener claro el tipo de educacién que deseamos
impulsar y como se puede favorecer tal enfoque educativo con el uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacion. Las TIC por si solas no son
garantia de aprendizajes significativos y de actividad cientifica escolar, se requiere
de una reflexién profunda por parte de los disefiadores delas actividades y de los

ambientes de aprendizaje.

En los centros de educacion preescolar el nifio y la nifia aprenden muchas
cosas, adquieren habitos, juegan, cantan y son muy felices porque estan dentro de
un mundo de nifios y nifias. La educacion inicial promueve el desarrollo y el
aprendizaje del nifio de 0 a 6 afos, considerandolo como ser social, persona y
sujeto de derechos, participe activo de su proceso de formacién integral,
integrante de una familia y una comunidad que posee unas caracteristicas de
desarrollo, sociales y culturales particulares, elementos que se incorporan en la
planificacién del nivel. Los aprendizajes generados en el nivel, se promueven,
desde el punto de vista curricular, mediante areas de desarrollo: el lenguaje,
desarrollo del pensamiento, social, emocional y moral y psicomotricidad. La

experiencia temprana de socializacion resulta determinante para el desarrollo
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posterior de los nifios, experiencia que se adquiere en un centro de educacion

preescolar.
CONCLUSIONES

Como se menciona a lo largo del ensayo las docentes que tratan de propiciar el
ambiente de aprendizaje, no es una tarea facil pues el contexto es un factor muy
influyente en cuanto al comportamiento de los nifios. Proporcionando oportunidad
a escenarios de convivencia escolar siendo el conjunto de relaciones
interpersonales entre los alumnos y comunidad educativa generando un
determinado clima escolar. Tomando en cuenta los valores, las formas de
organizarse, los espacios de interaccibn o virtual, la manera de enfrentar
conflictos, la expresion de emociones, el tipo de proteccidon que se brinda al
alumnado todo esto influye en la calidad de aprendizaje. El crear estos escenarios
tiene un gran impacto en cuanto a cémo aprenden los nifios, puesto que se
construyen situaciones de aprendizaje dentro de la escuela y en su entorno,
siendo que el hecho educativo no solo tiene lugar en el salon de clases sino fuera
de este también para que el aprendizaje no solo quede dentro de la escuela y el
aula traspasando esto para que los alumnos movilicen sus competencias

impactando asi en el comportamiento en el entorno social que se desenvuelven.

Nosotras como futuras docentes proponemos que los ambientes de
aprendizaje tenga mayor peso en el campo socio-afectivo basandonos a las
necesidades que la escuela lo amerita por las manifestaciones de comportamiento

gue dan los alumnos.

El uso de las nuevas tecnologias de informacién y comunicacién en el nivel
preescolar es actualmente el centro de atencidbn y estudio de multiples
investigadores. Los resultados que se han encontrado hasta el momento, nos
plantean la importancia del uso moderado e integrado al curriculum preescolar del
medio informatico. Por otra parte, pareciera de suma importancia la formacion de
los docentes en referencia al conocimiento de las posibilidades didacticas del

medio, la evaluacion de los softwares educativos y la integracion de la tecnologia
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como complemento de los medios tradicionales. Finalmente podemos concluir que
los entornos de aprendizaje afiaden una dimension significativa a la experiencia
educativa del estudiante, el cual permite atraer su atencion, interés, brindar
informacion, estimular el empleo de destrezas, comunicando limites vy
expectativas, facilitando las actividades de aprendizaje, promover la orientacion y
fortalecer el deseo de aprender. Los ambientes de aprendizaje son escenarios

construidos para favorecer de manera intencionada las situaciones de aprendizaje.
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INTRODUCCION

Cudl es la idea clara o metodologia mas conveniente a emplear en el tratado de
una imagen digital. En el procesamiento digital de imagenes deben tomarse en
cuenta varios aspectos como la percepcion visual del ser humano. Este es un
factor importante porque independientemente del tratamiento que se le aplique a
una imagen, el observador sera quien, segun su percepcion, decidira si dicha
imagen le agrada o no. La herramienta usada en el tratamiento digital de las
imagenes son las matematicas. La computadora y los algoritmos que se
implementan sobre éstas también tienen un papel muy importante en la
manipulacion de las imagenes: La representacion de una imagen digital, la imagen
(funcidon de intensidad de la luz bidimensional). Donde son importantes las
coordenadas. El color de algun objeto depende de la frecuencia de luz que refleja,
hay un fenébmeno que se conoce como reflexion selectiva, el cual explica que un
objeto refleja el color que no absorbe. El ojo humano es importante porque, en la
retina existen neuronas retinianas, las cuales son: células fotorreceptoras, células
bipolares. En este sentido el Photoshop es una buena aplicacion si se ocupa de la
manera adecuada y se sabe el funcionamiento de sus herramientas y lograr un
aprendizaje significativo en cualquiera de las areas. Este trabajo se enfoca en la
imagen digital, donde para su mejora se necesitan conocimientos de nuestra
realidad, ya que lo que se hizo fue apegarnos a nuestro entorno y como vivimos

en él, una de los principales temas es el Color o espectro visible ya que es algo
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con lo que vivimos. Y que se deriva de las practicas digitales en la formacion en el
Disefio y la Comunicacion. El objetivo principal de este espacio es “Reconocer la
importancia de los colores y del uso del Photoshop, en el retoque de imagenes,

con poca resolucion”.

1. LUZ, COLOR: ESPECTRO VISIBLE. REFERENTES TEORICOS

1.1 Luzy color

Aungue existen diferentes teorias que se han ido creando a lo largo de la historia,
sblo dos teorias las cuales se discutian al inicio del siglo XX que, aunque eran
opuestas, al dia de hoy se aceptan porque la luz se comporta de distintas maneras
en ciertos fendmenos, éstas dos teorias son: la teoria corpuscular, la cual afirma
que la luz consistia en ser particulas (un flujo de fotones), y en la teoria
ondulatoria, que a diferencia de la corpuscular ésta afirma que son ondas.

Por otra parte, existe una hipétesis que fue generada por Marxwell
posteriormente confirmada por Hertz, donde describe a la luz como una onda
electromagnética la cual se genera por oscilaciones de campos eléctricos y
magnéticos.

“El campo electromagnético se propaga en forma de rayos. Las ondas
electromagnéticas transportan energia: se debe gastar energia para generarlas,
pero esa energia se puede recuperar a distancia, alli donde llegan las ondas. En
efecto, en su combustion interna, el sol consume energia y parte de esa energia
llega hasta nosotros y nos permite vivir. También la lampara consume energia.
Los objetos la reciben y vuelven a emitirla parcialmente de forma visible, y por ello
percibimos sus colores” (Tornquist, 2008)

Toda esta gama de ondas electromagnéticas (Ver Imagen 1) es tan amplia
que llega a ser demasiado grande o pequefia que llega a ser imposible percibirla
con el ojo humano, por esa razon en este trabajo sélo nos enfocaremos en las
ondas luminosas, denominadas como espectro visible (Ver imagen 1), ya que son
las Unicas que nuestro organo destinado a la vista percibe, la cual comprende una
longitud de onda desde 380-400 nm (nanémetros) que refiere al color azul, hasta

700-780 nm que es el color rojo. Algunos estudios han demostrado que el color
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mas perceptible para el ser humano es el verde-amarillo que se encuentra en 550

nm.

Espectro visible

250 400 440 500 550
Violeta Cian Amarillo
Azul \.ferde A”C“'Oﬁicldo

Imagen 1. Espectro visible

El color de algun objeto depende de la frecuencia de luz que refleja, hay un
fendmeno que se conoce como reflexion selectiva, el cual explica que un objeto
refleja el color que no absorbe; ya que las frecuencias correspondientes al color
coinciden con las frecuencias de los atomos del material (objeto) por lo tanto las
frecuencias mayores o menores son las que se reflejan. Cuando un objeto se ve
blanco es porque refleja todas las frecuencias, en cambio, cuando se ve negro es
porque las absorbe todas. En el caso de los materiales translucidos, estos
dependen de la luz que transmiten, por ejemplo, el incoloro transmite todos los
colores.

La clasificacion de los colores (la luz, onda, de esa frecuencia) es en
primarios y secundarios, los primarios son el rojo, azul y verde, que al combinarse
los tres al mismo tiempo producen el blanco, otra forma en la que se le conoce es
como colores aditivos, ya que al sumarse esas luces producen un nuevo color, por
ejemplo:

1. Rojo y Verde, producen Amarillo
2. Rojo y Azul, producen Magenta

3. Azul y Verde, producen Cian
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Esta clase de colores: Aditivos, se ocupa en la iluminacion escénica y en las
pantallas, donde dependiendo de la intensidad de cada una de las tres luces
principales se crean las distintas tonalidades de color.

Los colores secundarios, conocidos también como sustractivos o
complementarios, son el Amarillo, Magenta y Cian. El proceso que se sigue para
obtener ese color es el siguiente:

1. Amarillo, se obtiene al sustraer las longitudes de onda AZULES de la luz
blanca, y por lo tanto sélo permite pasar a las longitudes ROJO Y VERDE,
y como vimos en el proceso aditivo, estas producen el amarillo.

2. Para el color Magenta, se sustrae el color VERDE, y s6lo pasan el color
ROJO Y AZUL.

3. Cian_se obtiene al sustraer las longitudes de onda de color ROJO,

dejando asi pasar las longitudes de onda AZUL y VERDE.

Estos filtros al combinarse permiten pasar solamente una longitud de onda
que tengan en comun, por ejemplo:

1. El color AMARILLO y CIAN, al suprimir las longitudes de onda AZULES y
ROJAS respectivamente, soOlo dejardn pasar las longitudes de onda
VERDE.

2. El AMARILLO y MAGENTA, producen el ROJO por sustraccion.

3. MAGENTA y CIAN, producen el AZUL.

4. Al juntarse los tres filtros, se sustraen todas las longitudes de onda de la
luz blanca, produciendo finalmente el color NEGRO.

Esta mezcla de colores, se ocupan en los pigmentos y con ellos, al igual
que los aditivos, se pueden combinar para obtener distintas tonalidades de color.
1.2 El ojo humano: fotorreceptores
Los ojos son una parte esencial para la percepcion, su funcionamiento correcto
nos permite la apreciacion real y completa de la imagen, y del todo que nos rodea.

“El globo ocular de un adulto mide alrededor de 2,5 cm de diametro. De su
superficie total, solamente un sexto de la regidén anterior esta expuesto; el resto se

halla oculto y protegido por la érbita, dentro de la cual se aloja. Desde el punto de
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vista anatémico, la pared del globo ocular consta de tres capas: la capa fibrosa, la
capa vascular y la retina”. (Tortora, 2007)

La retina es la parte importante para este proceso, esta cuenta con dos
capas, una pigmentaria y una nerviosa; la capa nerviosa es en la que vamos a
enfocarnos, ya que es donde todos los datos visuales se procesan y
posteriormente son enviadas como impulsos nerviosos hacia los axones que
forman el nervio oOptico.

En la retina existen neuronas retinianas, las cuales son: células
fotorreceptoras, células bipolares; y dentro de ella también se encuentran las
células horizontales y las células amacrinaslas cuales modifican las sefiales
transmitidas ente las principales capas de células, y finalmente las células
ganglionares, éstas a su vez estan separadas por las capas simpaticas externa e
interna donde se llevan a cabo el proceso simpatico.

Los fotorreceptores, son aquellas células que inician el proceso donde los
rayos de luz se convierten en impulsos nerviosos. Los fotorreceptores son los
bastones, los cuales nos permiten ver la luz tenue, al igual que una vision
cromatica por lo tanto con un ambiente con escases de luz solo se lograra ver a
una escala grisacea; y los conos que son aquellos que nos permiten distinguir los
colores ya que son estimulados con una luz mas brillante. Existen tres tipos de
conos, los que son sensibles a la luz azul, verde y roja, (reciben su nombre en
referencia los rayos que perciben) y su estimulacion simultdnea permite la
percepcion de los demas colores. También otra parte muy importante es la févea
central la cual se encuentra en la macula latea, esta parte contiene sélo conos, por
lo tanto, esta es la parte con mayor agudeza visual, pero por el contrario en la
periferia de la retina son abundantes los bastones ya que al ser mas sensibles la
luz pueden enfocar un objeto tenue.

Las condiciones de nuestro entorno obviamente también influyen en esa
percepcion, ya que en una Vvision escotopica (escasa iluminacién), los bastoncillos
son mayormente responsables de la vision, en cambio los conos son los que se
ocupan de la vision fotopica (vision diurna) siendo asi responsables de los detalles

y colores.
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2. PHOTOSHOP, APLICACION Y RETOQUE DE IMAGENES

2.1 Photoshop

Photoshop es una aplicacion, principalmente de edicion y retoque de imagenes,

también es utilizada en diferentes areas de disefio, composicion, fotocomposicién,

edicién y basicamente en el trabajo sobre imagenes digitales. Desarrollado por

Adobe Systems Incorporated, su primer lanzamiento fue el 1ro de enero de 1988

y cuenta con diversas versiones, la Gltima es CC, lanzada el pasado 2 de mayo del

2017.

Este programa trabaja con dos sistemas operativos: Apple Macintosh y
Windows.

Una de las caracteristicas principales, en sus primeras versiones, es que su
espacio de trabajo soélo estaba formado por una capa el cual, principalmente, era
utiizado para retoque fotografico; actualmente a diferencia de las primeras
generaciones, cuenta con un espacio de trabajo que soporta diferentes capas y en
ellas se hacen distintas modificaciones, asi como aplicacion de efectos, textos y
diversos tratamientos a una imagen digital (igual se podian hacer en sus inicios,
pero todo en la misma capa).

Photoshop trabaja con distintos formatos y su uso depende en que se va a
usar ya que, para la impresion en distintas maquinas la extension que se pide
puede ser una especifica o cualquier universal o si su uso sera solamente digital.
Algunas de ellas son las siguientes:

e PSD y PDD (Photoshop Document): Formato estandar de Photoshop, el cual
soporta las capas y su modificacion.

e GIF (Compu Serv GIF): Graphics Interchange Format, en espafiol Formato de
Intercambio de Gréficos, es un formato utilizado en la World Wide Web, en
animaciones. Este archivo para poder ser guardado adecuadamente se debe de
Guardar (especificamente) para Web..., para que se pueda ver la animacién/
imagen en cualquier dispositivo.

e EPS: Photoshop EPS/ Photoshop dcs 1.0 / Photoshop DCS 2.0

e JPS: Estéreo JPEG

e MPO: Formato de varias imagenes

66



e JPG, JPRG, JPE, JPEG Joint Photographic Experts Group, en espafiol Unién
de expertos fotograficos en grupo admite los tres principales modos de color
gue son: RGB, CMYK y escala de grises, pero no trasparencias (esa es una de
las principales diferencias con PNG). Este cuenta con 4 niveles de
comprension, donde entre mayor comprension hay una mayor pérdida de
calidad de imagen, pero si hay una baja comprension la calidad de la imagen es
mejor.

e PDF, PDP: Photoshop PDF Portable Document Format 6 Formato de
Documento Portatil, es un archivo flexible en el cual es posible guardar fuentes,
disefios y distintos graficos sin modificarlos.

e PNG, .PNS: PNG Portable Network Graphics o Formato de Graficos de Red
Portatiles, tienen una comprensiéon, que a diferencia de .PNG esta no tiene
pérdidas. Permite transparencias y los modos de color que admite son: RGB,
escala de grises, color index y mapa de bits sin canales alfa.

e TIF, TIFF: TIFF Tagged-Imagen File Format o Formato de Imagen Etiquetada,

es un formato flexible de imagenes.

2.2 Modos de color en Photoshop: RGB, CMYK

Los dos modos de color mas conocidos son tomados en base al espectro visible y

como ya sabemos, existen dos clasificaciones de colores las cuales cada uno

corresponde a un modo de color.

e Primarios: Corresponde al modo RGB, sus siglas son en base a los tres colores
luminicos base que son Rojo, Verde y Azul, los cuales son solo espectros de
luz, por lo tanto, no pueden ser impresos y so6lo se puede ocupar en medios
digitales o si se imprimen los colores sufriran una modificacién en sus tonos, ya
gue hay colores que las tintas no logran crear. Este consta de tres canales,
cada canal es por cada color. En Photoshop, los valores de RGB, van de 0 a
255, donde 255 es el color puro en cada canal y al juntarse los tres con el
mismo valor de 255 producen el Blanco, y si en vez de eso, su valor es 0

produce el color Negro.
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e Secundarios: Este corresponde al modo CMYK, siglas equivalentes a Cian
Magenta Yellow (Amarillo) y Key-Plate (Negro); a diferencia de los colores
primarios, que se basan en la sustraccion de las ondas luminicas, estas se
suman para crear nuevos colores, por eso este Modo de Color si puede ser
impreso, ya que las tintas lo que hacen es ir mezclandose en la impresion.

La diferencia que podemos encontrar respecto a los colores aditivos y el
Modo CMYK, es que se ocupa el color Negro ya que, para crear ese color, se
debe ocupar el 100% de los colores principales, para poder crearlo a la perfeccion,
y si se llega a hacer eso, el soporte en el cual se hace la impresién puede llegar a
romperse y el gasto en las tintas seria muy alto.

A este modo de color se le conoce como una cuatricromia, por sus cuatro
canales, a diferencia del modo RGB este se maneja en porcentajes en cada canal
y si en todos, el porcentaje es 0 se produce el Blanco y el Negro resulta con el
100% de cada uno (como ya habiamos dicho).

3. RETOCANDO IMAGENES EN PHOTOSHOP

Photoshop es una buena aplicacion si se ocupa de la manera adecuada y se sabe

el funcionamiento de sus herramientas y lograr un aprendizaje significativo en

cualquiera de las areas. Para poder aprovecharla a lo méximo, se necesita
practica e interés en ella, y que una herramienta puede ocuparse para distintos
efectos sobre una imagen y cada persona puede ocuparlos como mas le acomode

y le convenga para su proyecto y finalmente demostrar lo que se quiere.

En los trabajos que a continuacién mostraré y explicaré, se busco6 apegarse
a la realidad, y por lo tanto se necesitan los conocimientos antes desarrollados en
la introduccion, ya que para poder crear algo, se necesita conocer sobre ello para

que el resultado no sea erréneo.

3.1 ENFOQUE DE OBJETO

Algunas veces al tomar alguna fotografia, queremos enfocarnos en algun objeto
en especifico, pero la camara que ocupamos no, nos permite enfocar con la
calidad que queremos 0 necesitamos, pero con la aplicacion podremos mejorar un

poco la imagen y color de la misma.
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Cudl es el procedimiento para su mejora (Ver imagen 2 y 3):

1. Como primer paso es abrir nuestra imagen en Photoshop

2. Crear una copia de la misma, o duplicarla, s6lo dando click derecho sobre la
imagen y buscar la opcién que diga: Duplicar capa

3. En Modo de Fusién de capa se le aplicara: Luz suave; posteriormente, buscar
en la parte superior la pestafia de Filtros la opcion de Enfoque y en ella dar click
en Méascara de Enfoque

4. Aparecera un cuadro de texto y ahi ajustaremos como mas nos convenga, en

este caso solo se aplicara 25 pixeles.

B s @-vecs . ® =0 acomoeabs @~

rocedimiento de enfoque en una imagen. Redisefiando. Imagen

acom

Imagen 2.

propia

Imagen 3. Diferencias entre cada imagen. Fotografia Isis Lopez

3.2 JUSTE COLOR Y ENFOQUE

Para el siguiente procedimiento (Ver imagen 4 y 5) se aplicardn los mismos puntos
gue en el anterior ejemplo, pero también se trabajara sobre otra capa con otro

Modo de Fusién, el modo de fusion es para poder resaltar unas partes especificas
de la imagen o también para ver qué efecto causa sobre ella, existen varios en esa

lista y dependiendo de la imagen es como van a interactuar; en esta imagen se
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ocuparon varias capas ya que la luz que tenia era demasiada en la foto original y

se queria menos para asi lograr que los colores fueran mas vibrantes.
Los pasos que se siguieron son:

1. Abrir la imagen en Photoshop

2. Duplicar la imagen y en esta nueva capa le aplicaremos Multiplicar en el Modo
de Fusion de Capas

3. De nuevo se duplica la capa original (Capa 0) y a esta capa se le aplicara en
Luz Suave en Modo de Fusion

4. Posteriormente en la pestafia de filtros se busca la opciéon de Enfocar y dentro
de sus opciones se busca: Mascara de Enfoque, en esta imagen lo que se
quiere hacer es un enfoque completo de ella, por lo tanto, el radio sera hasta lo
maximo que es de 1000 pixeles y con una cantidad de 85%.

Como se habia dicho anteriormente, todos estos valores dependen del efecto que

se quiera lograr.

Imagen 4: Procedimiento color y enfoque
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Imagen 5: Diferencias entre cada imagen. Fotografia de Isis Lépez V.

Se observa la mejora de las imagenes a través del retoque y de la imaginacion del
traductor de los colores.

3.3 Creacién de un GIF con Fotogramas

En Photoshop existe una herramienta que se llama Linea del Tiempo, la cual se
activa en la pestafia Ventana. Esta trabaja de dos formas, la primera es Video y la
segunda es Fotogramas.

La opcion “Fotogramas” funcionan aqui como imagenes fijas que se van
juntando y creando asi una secuencia que finalmente se ve como un pequefio

video de segundos.

El ejemplo que mostraré es un GIF donde en la imagen un objeto obtiene

movimiento, su procedimiento es el siguiente:

1. Exportar la imagen a Photoshop

2. Duplicar la imagen

3. En este ejemplo hay una flor y un colibri a su lado alimentandose, lo que se
quiere hacer es un efecto de que, al succionar el néctar de esa flor esta se
contraiga. (En la imagen 6 se encuentra el resultado del trabajo).Por lo tanto, se
le aplicara un filtro a la Capa 2 (copia), el filtro se llama Licuar...

4. La Unica parte que se busca modificar es la flor, pero el radio del pincel que
necesitamos para lograr el efecto deseado es demasiado grande y si no se

hace un “bloqueo” se puede llegar a deformar partes que no queremos, por esa
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razon se ocupara la herramienta “Congelar mascara”, el cual se activa en el
menu derecho de la pantalla, presionando “Modo Avanzado” al darle click en
esa opcion, inmediatamente del lado izquierdo apareceran nuevas funciones, la
gue necesitamos se encuentra marcada en la Imagen 5-Cuadro 2, y con el
pincel blogueamos lo que no queremos que se modifique, al aplicarlo se vera
una marca roja, y todo lo que esté en rojo no sufrira modificaciones.

. Después nos dirigimos a la opcion: Desinflar, con distintos clicks podemos
lograr el efecto que se ve en la Imagen 5-Cuadro 3.Para lograr ese efecto se
ocuparon distinta presién de pincel en cada click, y también un arrastre en
direccion a la base de la flor.

. Para poder pasar a la opcion de Linea del tiempo, nos dirigimos a la parte
superior de la pantalla (si es que no la tenemos activada) y damos click en la
pestafia Ventana y buscamos Linea del tiempo, y la activamos para poder
trabajar. Posteriormente, nos aparecera la linea del tiempo en la parte inferior y
en el centro abran dos opciones, damos click en Crear Animacion de
Fotoramas. Después nos aparecera un cuadro con las imagenes que tenemos
visibles, en el primer cuadro dejaremos soélo visible la primera capa (para que
dejen de ser visibles las capas, le damos click en el ojo que aparece en su lado
izquierdo). Para poder hacer los demas cuadros, en la parte inferior de Linea
del tiempo buscamos la opcion Duplica los cuadros seleccionados, y en el
segundo cuadro hacemos visible la capa 2. Y asi sucesivamente hasta acabar
con las capas deseadas, también se le puede modificar el tiempo que dura cada
cuadro (se encuentra en la parte inferior de cada uno).

. Para que se pueda crear un GIF, necesitamos que las repeticiones sean
Infinitas, por eso se le aplicard es opcidn (se encuentra en la parte inferior
izquierda del cuadro Linea del Tiempo).

. Para guardar el archivo nos dirigimos a Archivo — Guardar para Web..., y lo

guardamos

72



Imagen 5. Proceso basico de deformacion de objeto y creacion de un GIF

Disefio Isis Lopez Vergara

Imagen 6. Secuencia de imagenes utilizadas en la creacidn de un GIF

CONCLUSIONES

En el presente escrito se muestran los aspectos tedricos sobre el espectro visible
e imagenes digitales. Las imagenes digitales tienen una gran importancia y son
herramientas de ayuda en la mejora de los objetos. Retomamos la importancia en
la aplicacién, cuando tomamos alguna fotografia, queremos enfocarnos en algun
objeto en especifico, pero la camara que ocupamos, no tiene una buena
resolucion, recurrimos al Photoshop, como una herramienta clave en el retoque
de aquellas imagenes, poco agradables en color. Este se convierte en un
aprendizaje significativo, porque Aprender es crear, adquirir y transmitir una idea o
conocimiento y luego, modificar una conducta para adaptarse a esa nueva idea o
conocimiento. Dado que ahora nuestro pais ha decidido hacer uso de la tecnologia
es necesario tener conocimientos que nos ayuden a establecer los parametros

correctos para una adecuada utilizacién en el futuro.
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INTRODUCCION

Actualmente vivimos en una época donde el desarrollo tecnoldgico y cientifico se
genera y modifica a gran velocidad. Las tecnologias de la informacién y la
comunicacion (TIC) han evolucionado a pasos agigantados en los ultimos tiempos,
tan es asi que actualmente estan presentes con mayor frecuencia en las
actividades realizadas a diario, tanto en el ambito profesional como en el familiar.
Por ejemplo, en las comunicaciones telefénicas: uso de celulares (Smartphone)
con cada vez mas funciones (llamadas, mensajes, radio, internet, camara, video,
bluetooth, mp3, GPS, redes sociales, descarga de aplicaciones para distintos
usos); ipod, ipad, uso del fax; utilizacion de la computadora para hacer tareas,
tomar apuntes, elaborar esquemas, crear presentaciones graficas con software
cada vez mas complejos, consultar informacién, correo electrénico, video llamada,
establecer comunicacion en las redes sociales, asi como otros tantos servicios

ofrecidos por la internet.

Por lo anterior, las TIC en el ambito educativo adquieren importancia en un
doble proceso formativo: por un lado, se establecen los medios audiovisuales
como herramientas didacticas y recursos facilitadores de la ensefianza y el
aprendizaje; y por otro, es imperioso reconocer que éstas se encuentran
determinadas con un contenido educativo y valoral imprescindible en estos
tiempos, que conducen a importantes y profundos cambios en el aspecto

pedagdgico.
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DESARROLLO

Se tiene evidencia de que usar pedagogicamente las TIC desarrolla habilidades de
reflexion, andlisis y critica; valores como el compromiso y la responsabilidad,
ademas de elevar el rendimiento de las matematicas y la lectura, esto mencionado
por el Dr. colombiano Ubaldo Enrique Meza Ricardo al hacer un estudio
comparativo de los resultados del examen de PISA en el 2009, donde Singapur
obtuvo el ler. lugar mundial por encima de Corea del Sur y Finlandia debido al
énfasis puesto, entre otros aspectos, al trabajo digital y la aplicacién y utilizacion

de la tecnologia en todos los niveles educativos.

Los alumnos, al tener sus primeros acercamientos con las herramientas
digitales empiezan a familiarizarse con ellas y con el paso del tiempo aprenden a
usarlas reflexivamente, leyendo y releyendo la informacién obtenida
cibernéticamente a fin de aprovechar los datos, no so6lo por el compromiso de

cumplir, hacer una tarea u obtener una calificacion.

En nuestro pais, desde el Programa Nacional de Educacion 2001-2006 se
ha tenido como meta expandir el uso de las TIC en la educacion basica, por lo
tanto, las escuelas normales nos vimos en la necesidad de involucrarnos también
en este proceso, pues al ser nosotros quienes impulsamos la formacion inicial de
los futuros docentes, tenemos la responsabilidad y la obligacion de actualizarnos,
capacitdndonos en su uso y aplicacion, para asi poder preparar a nuestros
alumnos en esta tarea, conscientes de su amplia gama de conocimientos y
experiencia en este aspecto (inclusive superando a los propios formadores de
formadores) por lo tanto, en cuestiones educativas siempre “es muy posible que el
estudiante encuentre materiales actualizados y de mejor calidad académica que

incluso el material utilizado por el profesor.” (Gonzalez, 2008, p.3).

Desde 1994, en un texto escrito por Edith Litwin en la segunda revista de
tecnologia y comunicacion educativa (abril/junio, 1994), ya se manifestaba que la
funcion de la escuela no era de transmision, sino de reconstruccion del

conocimiento a partir de la presencia de los medios de comunicacion, por tal

76



motivo, a mas de 20 afios, no podemos negarnos a enfrentar el uso de los
recursos tecnoldgicos para mejorar nuestro quehacer docente. De hecho, la
misma Constitucion Politica de los Estados Unidos Mexicanos establece en su
Articulo 3° que la educacion impartida por el estado tendera a desarrollar
armoénicamente todas las facultades del ser humano; cuidard que esté orientada
por un criterio basado en los resultados del progreso cientifico, luchando asi

contra la ignorancia y sus efectos, las servidumbres, los fanatismos y prejuicios.

Lo anterior concretado en el Articulo 7° de la Ley General de Educacion, en
su Fraccioén | donde hace referencia al desarrollo integral del individuo para ejercer
plenamente sus capacidades humanas, y en la Fraccion VIl destaca el fomento a

actitudes que estimulen la investigacion y la innovacion cientifica y tecnolégica.

Como se puede percibir, desde siempre, la preocupacion por el avance
tecnoldgico ha estado implicado en las practicas educativas de nuestro pais, por
ello la educacion normalista no debe dejar de lado el papel fundamental que juega.
Si nos remitimos al perfil de egreso del Plan de Estudios 1999, establece dentro
de sus campos, los rasgos deseables que estan estrechamente relacionados con
el uso de las TIC, para muestra:

e El campo de habilidades intelectuales especificas hace mencion de la alta
capacidad de comprension del material escrito, valora criticamente lo que lee,
expresa sus ideas, enfrenta desafios intelectuales, tiene disposicion y capacidades
para la investigacion cientifica, localiza, selecciona y utiliza informacion de
distintas fuentes. Todo ello nuestros alumnos lo hacen, de forma muchas veces
independiente, con la utilizacion de la Internet. Lo Unico faltante es que nosotros
como sus profesores, sepamos dirigir su conocimiento y nos involucremos también

en su uso, para hablar con ellos su mismo lenguaje y asi poder comunicarnos.

e En el dominio de los propoésitos y contenidos basicos de la educacion
preescolar y las competencias didacticas, cada uno de sus rasgos pueden ser
adquiridos y/o complementados con la informacién y buen uso de las TIC. El reto

es hacer que nuestros alumnos lo vean como una oportunidad de trabajo, no solo
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como una herramienta para simplificarse su quehacer, sino lograr la capacidad de

reflexion e innovacion educativa para beneficio del propio sistema educativo.

e En identidad profesional y ética y capacidad de percepcion y respuesta a
las condiciones sociales del entorno de la escuela: asume su responsabilidad
como un miembro activo de la sociedad, debe ser un agente de cambio en
beneficio de ésta. Por lo tanto, se informa y propone, valiéndose de los recursos
cientificos y tecnologicos a su alcance, comunicandose a través de cualquier

medio para, en colectivo, buscar mejoras educativas y sociales.

Ahora bien, en la Reforma Curricular de la Educacion Normal 2012 no se
deja de lado, también en el perfil de egreso se puntualiza el uso de las TIC en la

competencia genérica:

» Emplea las tecnologias de la informacion y la comunicacion, mencionando
en sus unidades de competencia que todo profesionista debera aplicar sus
habilidades digitales en diversos contextos, usdndolas de manera segura y critica,
ademas de participar en comunidades de trabajo y redes de colaboracién a través

de éstas.
En lo que se refiere a las competencias profesionales, un docente debe:

» Usar las TIC como herramienta de ensefianza y aprendizaje; aplicando
estrategias de aprendizaje basadas en ellas, promoviendo su uso entre los
estudiantes para que aprendan por si mismos, usandolas para crear ambientes de

aprendizaje, asi como generando comunidades de aprendizaje.

Por lo tanto, la escuela normal debe renovarse, incluir la informética
educativa como una herramienta, un medio didactico que sirva como instrumento
para la ensefianza y el aprendizaje. Es decir, utilizarla como una herramienta para
resolver problemas en la ensefianza, convirtiendola en un nuevo medio para
nuestro quehacer docente y operarla como factor que modifique el contenido de
teodrico-conceptual de la curricula educativa (Marques, 1999).
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Poner al servicio de la educacién las TIC es realmente util para apoyar el
aprendizaje del alumno. Su uso en el aula promueve un ambiente propicio para la
formacion de una persona creadora, con pensamiento libre, capaz de actuar sobre
su realidad, pero utilizando esta estrategia de comunicacion se pueden traspasar
las barreras de la clase y empezar a interactuar con los educandos hablando su
propio lenguaje, tal como lo ha hecho la Facultad de Ciencias y Técnicas de la
Comunicacion de la Universidad Veracruzana, por ejemplo: para dar las tutorias
han echado mano del correo electronico, messenger o chat, Facebook, blog v,
para ayudar a los alumnos a comprender temas o desarrollar habilidades de
reflexion, analisis, expresion oral y escrita entre otras se apoyan de videos de You
Tube, fragmentos de peliculas o han creado plataformas con distintas aplicaciones

para mantenerse en contacto.

Otro ejemplo es la Universidad Autbnoma de Baja California y la manera
como ha incorporado las TIC en las actividades escolares de estudiantes de
educacion superior. Ellos, sabedores de que sus alumnos tienen ya un amplio
conocimiento sobre herramientas digitales, organizan el trabajo en equipos de
acuerdo a sus habilidades y entre todos se auxilian para ensefiar a los otros,
trabajando en colaboracion y nivelando sus conocimientos a fin de enriquecer su
aprendizaje y utilizarlo en su vida estudiantil y profesional. Los temas sobre los
que versan sus exposiciones so